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1. Das Fach Informatik

1.1. Kompetenzen und Leitlinien

Das Fach Informatik leistet einen schulart- und altersspezifischen Beitrag zum Erwerb der
folgenden Kompetenzen:

Sachkompetenz:

Die Schuler erwerben Kenntnisse zu Prinzipien und Methoden der Fachwissenschaft Infor-
matik, wie zum Beispiel Modellbildung und Strukturierung. Sie entwickeln Fahigkeiten zur
Problemlésung durch Anwendung von Werkzeugen und Verfahren der Informatik. Die Schi-
ler gewinnen grundlegende Kenntnisse und Fahigkeiten zum Erschlie3en, zum Austausch
und zur Verarbeitung von Information mit modernen Informations- und Kommunikationssys-
temen. Sie wissen, dass es Probleme gibt, die sich mit einem Computer nicht oder nur
schlecht bearbeiten lassen.

Methodenkompetenz:

Die Schuler konnen Methoden der modernen Softwareentwicklung beim Bearbeiten von
Problemen anwenden. Sie sind in der Lage, geeignete Informatiksysteme zur Problemlo-
sung auszuwahlen und situationsgerecht einzusetzen. Die Schuler planen und organisieren
den Problemlésungsprozess, kdnnen Arbeitsergebnisse dokumentieren und prasentieren.
Auch das Fach Informatik tréagt dazu bei, dass die Schuler befahigt werden, notwendiges
Wissen facherubergreifend zu erschlie3en und zu nutzen.

Sozialkompetenz:

Beim Bearbeiten von Problemen vertiefen die Schiler ihre Strategien zum gemeinsamen
Lernen und Arbeiten mit einem Partner oder in einer Gruppe. Dies trifft besonders auf die
handlungsorientierte Auseinandersetzung mit fachlichen und facheribergreifenden Inhalten
in den Projektarbeiten zu. Die Schuler sind in der Lage, Verantwortung fir die gemeinsame
Arbeit und fur die Prasentation der Ergebnisse wahrzunehmen.

Selbstkompetenz:

Die Schiler gewinnen die Einsicht, dass die umfassende Anwendung der Informations- und
Kommunikationstechniken vielschichtige Auswirkungen auf unser Leben hat und dass sich
daraus eine besondere Verantwortung gegentiber den Menschen, der Gesellschaft und der
Natur begrindet. Die Schiler erkennen ihre besondere Verantwortung bei der planvollen
und ausdauernden Arbeit mit einem Partner oder in einer Gruppe. Sie sind in der Lage,
eigene Arbeitsergebnisse kritisch zu werten.
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Die aufgefuihrten Kompetenzen werden mit den folgenden Leitlinien konkretisiert.
Leitlinie: Umgang mit Information

Die Schuler sollen

e Verstandnis fur informationelle Modelle und Prozesse in Natur, Technik und Gesell-
schaft entwickeln und wesentliche Merkmale von Information erkennen, computerge-
stutzte Kommunikationsnetze als Bestandteil soziotechnischer Systeme erkennen
und nutzen,

e Digitalisierung und binéare Codierung als Prinzipien technischer Informationsverarbei-
tung erkennen und die Gewahrleistung der Sicherheit der Daten als eine Grundvo-
raussetzung fur die Informationsverarbeitung begreifen.

Leitlinie: Wirkprinzipien von Informatiksystemen
Die Schiuler sollen

e Computer als universelle informationsverarbeitende Maschinen verstehen und die
Programmierbarkeit als zentrales Prinzip erkennen,

e die in der Schule vorhandenen Informatiksysteme entsprechend den konkreten Auf-
gabenstellungen nutzen kénnen und

e die Fahigkeit erwerben, sich selbststéandig in die Nutzung von Informatiksystemen
einzuarbeiten.

Leitlinie: Problemldsen mit Informatiksystemen
Die Schiiler sollen

e Probleme mit Methoden der Informatik I6sen kénnen,

¢ Modellbildung als ein zentrales Element des Problemlésens mit Informatiksystemen
erkennen,

e Problemlésungen hinsichtlich ihrer Relevanz, Korrektheit und Effizienz beurteilen
konnen.

Leitlinie: Auswirkungen der Informatik auf Individuum und Gesellschaft
Die Schiiler sollen

¢ informationelle Selbstbestimmung als Grundrecht verstehen und deshalb mit perso-
nenbezogenen Daten sachgerecht und sozial verantwortlich umgehen und

e Chancen und Risiken des Einsatzes komplexer Informatiksysteme erkennen und zu
deren verantwortungsvollem Anwenden bereit sein.
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7~ 12 Leistungsbewertung

Um zu einer treffenden Einschatzung des Lernerfolgs der Schiiler zu gelangen, sind unter-
schiedliche Formen von Leistungsnachweisen angemessen zu berticksichtigen. Leistungs-
nachweise umfassen sowohl mundliche, schriftliche als auch praktische Arbeiten. Sach-,
Methoden-, Sozial- und Selbstkompetenz sind bei der Kontrolle und Bewertung in angemes-
sener Weise zu bericksichtigen. Dies setzt einen Unterricht voraus, der die gezielte Be-
obachtung des Lern- und Arbeitsverhaltens der Schuler erméglicht.

Pro Halbjahr qilt die Gewichtung 25% punktuelle Leistungsuberprifung (schriftliche
oder/und praktische Tests), 75% sonstige Leistungen. Bewertet werden Umfang und Tiefe
der Fachkenntnisse, die methodische Selbststandigkeit in ihrer Anwendung, die sachge-
malfde schriftliche und mindliche Darstellung von (Teil-) Ergebnissen. Als sonstige Leistung
kénnen z.B. mindliche Leistungen, praktische Leistungen, Prasentationen oder die Arbeits-
weise und Kooperation in Kleinprojekten gewertet werden.

1.3. Hinweise zur bildungsgangspezifischen Differenzierung

Eine Differenzierung in den Bildungsgangen erfolgt durch unterschiedlich ausgepragte Ver-
tiefungen in ein Thema bzw. durch unterschiedlich lange Ubungs- und Wiederholungspha-
sen. Weiterhin kbnnen zur Losung von Problemen auch unterschiedlich komplexe Entwick-
lungsumgebungen zur Losung desselben Problems verwendet werden. Schliel3lich ist der
Aufbau von Expertensystem innerhalb der Schiilerschaft ein weiteres Mittel zur Differenzie-
rung.

- Deutsche Schule Shanghai Honggiao // 350 Gaoguang Lu // Shanghai 201702 6\ Exzellente
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7 2. Klassenstufenbezogene Plane

2.1 Struktur
Das Fach Informatik wird an der DSSH mit folgenden Wochenstunden unterrichtet:

e Jahrgangsstufe 6: zweisttndig
e Jahrgangsstufe 7: einstindig
e Jahrgangsstufe 8: einstiindig
e Jahrgangsstufe 9: zweisttndig

Die praktische Arbeit am Computer ist dabei wichtiger Bestandteil des Unterrichts. Fir jeden
Schiler wird ein Computerarbeitsplatz bereitgestellt.

Es liegt im padagogischen Ermessen der Lehrer, die Themenbereiche des Lehrplans ge-
eignet aufzubereiten. Dabei kann eine inhaltliche Schwerpunktsetzung erfolgen.

Diese Schwerpunktsetzung kann zum Beispiel theoretisches Vertiefen oder praktisches An-
wenden umfassen.

Es werden 30 Wochenstunden pro Schuljahr (einstiindiges Fach) bzw. 60 Wochenstunden
pro Schuljahr (zweistindiges Fach) fur die Vermittlung der Inhalte und Kompetenzen zu
Grunde gelegt, wobei zusatzlich noch Stunden fir Wiederholung, Leistungskontrollen und
deren Besprechung vorgesehen sind. Die in der Ubersicht in Klammern angegebenen Stun-
denzahlen dienen lediglich der Orientierung.

2.2. Themenbereiche

Themenbereiche in der Jahrgangsstufe 6: (60 WStd.)
1. Mediennutzung und -produktion: Présentationssysteme
2. Informationsgesellschaft und Datensicherheit/-schutz - Mdglichkeiten und Risiken

3. Einfuhrung in die Programmierung |

Themenbereiche in der Jahrgangsstufe 7: (30 WStd.)
4. Mediennutzung und -produktion: Tabellenkalkulationssysteme

5. Einfihrung in die Programmierung Il

Themenbereiche in der Jahrgangsstufe 8: (30 WStd.)
6. Programmierprojekt: von der ersten Idee zum (fertigen) Spiel

7. Daten und Codierung

- Deutsche Schule Shanghai Honggiao // 350 Gaoguang Lu // Shanghai 201702 6\ Exzellente
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Themenbereiche in der Jahrgangsstufe 9: (60 WStd.)
8. Rechnernetze und deren Nutzung
9. Erlernen einer textbasierten Programmiersprache
10.Wahlthema

A Kunstliche Intelligenz

B Webseitengestaltung

C App-Entwicklung

o Deutsche Schule Shanghai Honggiao // 350 Gaoguang Lu // Shanghai 201702 6\ Exzellente
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Ziele und Inhalte des Kompetenzerwerbs in den Jahrgangsstufen

/" 2.3.

Folgender Lernstand wird auf Grund des Medienbildungskonzepts fur die Grundschule und der IT-basierten Inhalte im Fach MINT in Klasse 5 voraus-
gesetzt. Im Fach MINT werden NaWI-Projekte aber auch ein Hardwareprojekt durchgefiihrt und stets mit anwendungsorientierten ITG-Inhalten ver-
knupft. Die Schilerinnen und Schiler sind mit einer Textverarbeitungssoftware vertraut und kénnen daher bei der Bedienung anderer Office-Software-
produkte ihre Kenntnisse Gbertragen.

2.3.1. Ausgangslage: Grundschule und MINT (Klasse 5)

die Ordnerstruktur eines Dateisystems erkennen und be-
dienen,

die an der Schule vorhandenen Informatiksysteme sachge-
recht und altersgemalf3 bedienen.

Thema Sach- und Methodenkompetenz Selbst- und Sozialkompetenz | Hinweise
e Erarbeitung der Merkmale
von Computern.
e Praktischer Zusammenbau
Die Schiilerinnen und Schiler kénnen eines Computers, ggf. Ver-
e den Begriff Computer erklaren, wendung eines Simulations-
¢ einzelne Bestandteile eines Computersystems benennen programm.
Computer — und deren Funktionen/Aufgaben erklaren, ¢ Videos und Webseitenrecher-
Grundlagen e den Unterschied zwischen Hard- und Software erklaren, che, um die Komponenten ei-

nes Computersystems be-
schreibe zu kénnen.
Verfassen eines Worddoku-
ments mit den Bestandteilen
und Aufgaben eines Compu-
ters.

Mediennutzung
und —produk-
tion:

Textverarbei-
tungssysteme
(wstd.)

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen

gangige Textverarbeitungssoftware benennen ,
verschiedene Textformen neu oder mit Hilfe von Vorla-
gen/Templates erstellen,

die Mdglichkeiten von Fehlerkorrektur und Thesaurus an-
wenden,

das Layout nach Vorgaben verandern, z.B. Ausrichtung,
Seitenrander, Spalten, Umbriiche,...,

zwischen Objekten, Attributen und Operationen unterschei-
den,

Schriftattribute und Absatzattribute benennen, verandern
und Objekte einbinden.

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

e Printmedien gestalten,

o rechtliche Aspekte beriicksichtigen
(Urheberrecht, Quellensicherheit),

e ein asthetisches Textdokument er-
stellen und kritisch beurteilen.

Text-Dokumente im Alltag:
Privat- und Geschéftsbriefe,
Comics, Referate.
Projektideen und Unterrichts-
ideen: Deckblatter fur Map-
pen, Zeitung, Broschiire, Re-
ferat, MINT-Projekte: Proto-
kolle.

Ubungen zum 10 Fingersys-
tem (z.B. Tippen- Akademie).
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2.3.2. Jahrgangsstufe 6

Thema

Sach- und Methodenkompetenz

Selbst- und Sozialkompetenz

Hinweise

Informationsge-
sellschaft und
Datensicher-
heit/-schutz -
Moglichkeiten
und Risiken (30
WStd.)

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

die Begriffe Internet, Browser, Webseite, Hyperlink unter-
scheiden,

einen Browser richtig bedienen,

die Funktionsweise ausgewahlter Suchmaschinen nach-
vollziehen,

ausgewahlte Suchmaschinen bedienen (inkl. Operatoren),
vergleichen und bewerten,

Suchergebnisse und Webseiten auf Zuverlassigkeit beur-
teilen ,

wissen Uber Bildrechte (Urheberrechte, Recht am eigenen
Bild) Bescheid und kénnen legal Bilder finden und fir ei-
gene Zwecke verwenden,

Kriterien fur sichere Passworter und Einstellungen anwen-
den,

den Begriff ,Digitaler Fingerabdruck’ definieren, exemplifi-
zieren und erlautern,

Nutzerprofile und deren Verwertbarkeit analysieren,
Datenschutzerklarungen und Berechtigungen von Apps be-
urteilen,

die Bedeutung von Metadaten verstehen,

ein einfaches Verschliisselungsverfahren anwenden,
Maoglichkeiten und Risiken der digitalen Welt beurteilen,
mogliche Gefahren bei der Datenubertragung benennen
und erlautern (z.B. Virus, Wurm, Malware, Trojaner,
Phishing, Pharming, Keylogger...),

Intentionen und Vorgehensweisen von Hackern und Cra-
ckern benennen und erlautern,

Sicherheitstechnische Gegenmalinahmen benennen und
erlautern.

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen

verantwortungsvoll im Netz agie-
ren,

informierte Entscheidungen bei der
Nutzung von Apps treffen,

sich sicher im Internet bewegen
ihre eigene Risiko- bzw. Sicher-
heitslage erkennen und reflektie-
ren,

Strategien anwenden, um sich si-
cher im Internet zu bewegen,
Virenschutzprogramme bedienen
Mitschiler in einem Kurzvortrag
Uber spezifiziertes Sachwissen in-
formieren,

Chancen und Risiken der gesell-
schaftlichen Veranderungen durch
das Internet bewerten und reflek-
tieren.

Erstellung von Wandplakaten
zu einem Teilaspekt (idealer-
weise mit Software).

e Geeignete Methode: Gallery
Walk.

e Lebensweltbezug durch Un-
tersuchung der beliebtesten
Apps.

¢ Differenzierung: unterschied-

lich anspruchsvolle Themen

bei der Vergabe der Inhalte.

Mediennutzung
und —produk-
tion:

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen

gangige Prasentationssoftware benennen,
Préasentationen unter definierten Kriterien analysieren,
Gestaltungs- und Vortragsgrundlagen einer Préasentation
benennen,

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

eine Prasentation zu einem Vor-
trag planen und erstellen,

o Verkniipfung des Erlernens
des Programms mit einem in-
haltlichen Thema aus der In-
formatik.

Seite 7 von 19
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Thema Sach- und Methodenkompetenz Selbst- und Sozialkompetenz | Hinweise
Prasentation- ¢ die Grundlagen zur Erstellung einer Prasentation mit dem e die Gestaltungs- und Vortrags-

systeme Computer anwenden, grundlagen einer Présentation an-

(10 WStd.) o farbliche &sthetische und Ubersichtliche Folien mit einfa- wenden,

chen Effekten erstellen,

Grafiken, Videosequenzen und Audiodateien einbinden,
eine Prasentation in ein programmunabhéngiges Endpro-
dukt umwandeln,

eine Prasentation planen und das Prasentationsprogramm fir
das Prasentieren nutzen.

die Praktikabilitat von Prasentati-
onssoftware beurteilen.

Einfihrung in
die Program-
mierung |

(20 std.)

Die Schulerinnen und Schiler kbnnen

benennen und erklaren, was ein Algorithmus ist,

die grundlegenden Bausteine eines Algorithmus (Anwei-
sung, Schleife, Verzweigung) benennen, erlautern und in
einem eigenen Algorithmus anwenden,

Flowcharts als Methode zur Modellierung von Programmen
anwenden,

die im ersten Teil der Einheit erworbenen Kenntnisse auf
die Programmierung eines Microcontrollers ubertragen.

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen

die Moglichkeiten und Grenzen
von einfachen Algorithmen erken-
nen und bewerten,

bei langerer Fehlersucher resilient
und flexibel reagieren,
Lésungswege und Vorgehenswei-
sen reflektieren und bewerten,
Maoglichkeiten und Grenzen von
einfachen Algorithmen erkennen
und bewerten,

bei der Programmierung von Ro-
botern in Partnerarbeit kooperie-
ren,

durch die handlungsorientierte und
ganzheitliche Arbeit mit den Robo-
tern ihre Selbstwirksamkeit stei-
gen.

o Der Begriff des Algorithmus

und Flussdiagramme werden
kindgerecht und sehr alltags-
bezogen erarbeitet.

e Es wird zuné&chst eine Pro-
grammierumgebung mit einer
visuellen Programmierspra-
che wie z.B. Scratch verwen-
det. Die Programme sind zu-
nachst tberschaubar (z.B.
eine interaktive GruRRkarte)
und beinhalten zunehmend
wichtige Programmierstruktu-
ren wie Verzweigungen (z.B.
Programmierung eines Quiz).

e Im zweiten Teil der Einheit
kénnen kindgerechte
Microcontroller wie z.B. der
Calliope verwendet werden.
Die Programmierumgebung
sollte auch hier Drag and
Drop Programmierung er-
moglichen (z.B. NEPO oder
Microsoft MakeCode).

¢ Differenzierung: einfachere
obligatorische und schwieri-
gere fakultative Aufgaben.
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2.3.3. Jahrgangsstufe 7

Thema

Sach- und Methodenkompetenz

Selbst- und Sozialkompetenz

Hinweise

Mediennutzung
und —produk-
tion:
Tabellenkalku-
lationssysteme
(14 Wstd.)

Die Schulerinnen und Schiiler kbnnen

e gangige Tabellenkalkulationssoftware benennen,

¢ den Aufbau des Arbeitsbildschirms und des Rechenblattes
beschreiben,

¢ die der Grundfunktion eines Tabellenkalkulationspro-
gramms als Verknupfen von Feldinhalten ber Operatoren
bzw. Formeln erkennen,

o Feldinhalte als Variable Gber Formeln verknipfen,

e Zusammensetzung von Formeln (Gleichheitszeichen, Be-
zugsadressen, Operator) benennen,

¢ eine einfache Rechentabelle mit Funktionen (Summe, An-
zahl, Mittelwert) erstellen,

e mit einer Rechentabelle zum Uben der Tabellenformatie-
rung (z.B. Rahmen, farbiger Hintergrund, Schrift) arbeiten,

¢ eine Tabelle mit den Méglichkeiten der grafischen Darstel-
lung von Zahlenwerten bearbeiten,

e Informationen sammeln, ordnen und geeignet aufbewah-
ren,

e Daten problemadaquat mit einer Tabellenkalkulation verar-
beiten und in neuen altersgemaflen Zusammenhangen
darstellen,

e arithmetische und logische Operationen verwenden,

e die WENN-Funktion anwenden.

Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen

e Daten strukturieren und kritisch be-
urteilen,

o selbststandig Daten modellieren,

e aus ausgewerteten Daten Informati-
onen gewinnen,

o die Praktikabilitat von Tabellenkal-
kulationssystemen erkennen und
fur den eigenen Gebrauch verwen-
den.

e Grundlage der Auswabhl der
Tabellen sollten schiilernahe
Problemstellungen sein.

¢ Die Visualisierung von Daten
mit Diagrammen wird in den
Féachern Geografie und Ethik
(im Rahmen einer Umfrage)
behandelt.

¢ Differenzierung: unterschied-
liche Bearbeitungstiefe: z.B.
benutzerdefiniertes Sortieren
oder Erstellen eigener Re-
geln zum bedingten Forma-
tieren nur fir leistungsstarke
SusS, verschachtelte WENN-
Funktion nur fir Gymnasium.

Einfihrung in
die Program-
mierung Il
(16 wWstd.)

Die Schulerinnen und Schuler kénnen

¢ die in Klassenstufe 6 gelernten Programmierstrukturen
nach kurzer Wiederholung selbstéandig im zu programmie-
renden Spiel anwenden,

e wichtige weitere Elemente der Programmierung (Botschaf-
ten, Variablen, Listen und Methoden) benennen, erlautern
und zur L8sung von bei der Programmierung des Spiels
auftretenden Problemen verwenden,

Die Schilerinnen und Schiler kénnen
o die Mdglichkeiten und Grenzen von
einfachen Algorithmen erkennen

und bewerten,

e bei langerer Fehlersucher resilient
und flexibel reagieren,

e |dsungswege und Vorgehenswei-
sen reflektieren und bewerten,

e Die Schuler und Schiilerin-
nen programmieren schritt-
weise und geleitet ein Laby-
rinth-Spiel, in dem sie Kennt-
nisse aus Klasse 6 anwen-
den missen und weitere
Programmierstrukturen ken-
nenlernen.
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/ Thema Sach- und Methodenkompetenz Selbst- und Sozialkompetenz | Hinweise
¢ einige ausgewahlte Begriffe und Prinzipien von Objektori- e Mdglichkeiten und Grenzen von e Es wird eine grafische Ent-
entierung benennen und umsetzen (z.B. Objekt, Instanz, einfachen Algorithmen erkennen wicklungsumgebung, z.B.
Attribut, Methode, Botschaft). und bewerten. Scratch genutzt.

e Differenzierung: Komplexitat
der Aufgaben und Program-
mierstrukturen (z.B. Metho-
den mit Parameteriibergabe
fur gute SusS, Scrolling Uber
den Bildschirmausschnitt
heraus fUr sehr gute SuS).
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2.3.4. Jahrgangsstufe 8

Thema

Sach- und Methodenkompetenz

Selbst- und Sozialkompetenz

Hinweise

Programmier-
projekt: von der
ersten ldee zum
(fertigen) Spiel
(16 Wstd.)

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

sich in Projektteams organisieren,

die Anforderungen eines selbsténdig zu programmieren-
den, einfachen Spiels oder Programms auflisten (Muss-,
Soll-, Kann-Kriterien),

zu erledigende Teilaufgaben verteilen,

Zeitplane mit Meilensteinen schreiben und evaluieren,

die in den Jahrgangsstufen 6 und 7 gelernten Kenntnisse
bei der Programmierung des Spiels anwenden,
Méoglichkeiten zur Hilfe bei Problemen mit dem Projekt nut-
zen und bewerten (Foren, Lehrkratft, ...).

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

im Team und in entscheidenden
Phasen unter Zeitdruck arbeiten,
reflektieren, warum bestimmte Teile
des Projekts nicht gut bzw. nicht
gut geklappt haben,

die Wichtigkeit einer prazisen Pla-
nung bei einer Projektarbeit nach-
vollziehen.

e Methode: Projektarbeit

e Nutzung einer grafischen
Entwicklungsumgebung, z.B.
Scratch.

e Einige, vom Anspruch ange-
messene Projektideen vor-
gestellt (z.B. Programmie-
rung von Pong).

e Das Projekt muss mit unter-
stutzenden Arbeitsblattern
(Aufgabenverteilung, Zeit-
plan, etc.) begleitet werden.

o Differenzierung Uber Vertei-
lung der Aufgaben im Pro-
jekt, Schwierigkeit des Pro-
jekts

Grundlagen der
Informatik II:
Daten und Co-
dierung

(14 WSstd.)

Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen

die Begriffe Informationen, Daten, Code und Codierung de-
finieren,

verschiedene Moglichkeiten von Codierung im Alltag an-
wenden,

die Bedeutung von Prufziffern verstehen,

MaReinheiten fir Daten verwenden, umrechnen und Da-
tenmengen einschéatzen,

erkennen, wie Daten gespeichert und verarbeitet werden,
ganze Zahlen von Binér- in Dezimalsystem umrechnen und
umgekehrt,

die ASCII Codierung erklaren,

Kompressionsverfahren wie Huffman-Codierung oder Lauf-
lAngencodierung anwenden.

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen

Wissen Uber Datenmengen fir ei-
gene Kaufentscheidungen nutzen,
Bewusstsein tiber Datenmengen
bei Alltagsentscheidungen wahrend
des Computergebrauchs beriick-
sichtigen, z.B. Entscheidung fur
oder gegen E-Mail-Versand, Kom-
primierung von Bildern in Textdoku-
menten oder Préasentationen.

¢ Differenzierung: unterschied-
liche schwierige Codierungs-
und Kompressionsverfahren
behandeln.
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2.3.5. Jahrgangsstufe 9

Thema

Sach- und Methodenkompetenz

Selbst- und Sozialkompetenz

Hinweise

Erlernen einer
textbasierten
Programmier-
sprache

(24 Wstd.)

Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen

die Syntax einer textbasierten Programmiersprache an-
wenden und damit einfache Programme schreiben,

die in der visuellen Programmiersprache erlernten Kon-
zepte auf die textbasierte Sprache Ubertragen.

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

bei langerer Fehlersucher resilient
und flexibel reagieren,
Lésungswege und Vorgehenswei-
sen reflektieren und bewerten,

die Komplexitat und den Zweitauf-
wand fur die Entwicklung von Com-
puterprogrammen nachvollziehen.

Die erlernte Programmier-
sprache konnte z.B. Python
oder Java sein.

Es erfolgt ein Ruckbezug auf
die in den vorigen Jahr-
gangsstufen erlernten Kon-
zepte, sodass der Fokus pri-
mar auf der neu zu erlernen-
den Programmiersprache lie-
gen kann.

Eine Unterstitzung und zu-
séatzliche Motivation der SuS
ist mdglich Uber Visualisie-
rungen des geschriebenen
Codes wie zum Beispiel bei
CodeCombat (Python) oder
Greenfoot (Java).

Fur sehr gute Schiler kén-
nen auch bereits Grundziige
der Objektorientierung.

Grundlagen der
Informatik IlI:
Rechnernetze
und deren Nut-
zung

(16 Std.)

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen

Topologien beschreiben sowie den dezentralen Aufbau
des Internets begriinden,

die Kommunikationswege im Internet beschreiben,

die zentralen Komponenten des Internets (z.B. Client, Ser-
ver, Router, Switch, Protokolle, DNS) benennen und ihre
Funktionen erlautern,

ein lokales Netzwerk entwerfen,

die Nutzungsmadglichkeiten des Internets im Alltag be-
schreiben und kategorisieren,

aufbauend auf den Inhalten in Klasse 6 altersangemessen
gezielt Suchanfragen an Suchmaschinen formulieren, frag-
wurdige Inhalte im Netz erkennen und die Glaubwiurdigkeit
von Internetseiten bewerten.

Strategien fur die Erkennung von FakeNews benennen
und anwenden.

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen

ihre (Un-)Abhangigkeit vom Inter-
net kritisch reflektieren,

Aufbau und Funktionsweise einer
taglich genutzten Technologie bes-
ser verstehen und einordnen —
Mundigkeit,

die Netzwerkinfrastruktur von PC-
Raum/Schule nachvollziehen.

Geeignete Methode: Rollen-
spiel zu Protokollwegen.
Geeignete Methode: Power-
Point Présentationen zu ver-
schiedenen Themen (hier
findet auch eine altersge-
rechte, spiralférmige Vertie-
fung der Inhalte und Kompe-
tenzen zu Prasentationssys-
temen statt).

Geeignetes Material fir Fa-
keNews: Dialoglabore der
App Streitkultur.
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Im Bereich Glaubwurdigkeit
von Quellen wére eine Ko-
operation mit dem Fach Ge-
schichte denkbar.
Die Schulerinnen und Schiler kdnnen Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
o Die Begriffe Kiinstliche Intelligenz und Machine Learning o . . . o e
Wahlthema A: erklaren e sichim Diskurs mit dem Thema In- Geeignete Methode: Quiz fiir
a : ) ! L . telligenz und KI auseinandersetzen den Wissensteil, Partnerar-
Einsti in di o Teilgebiete kiinstlicher Intelligenz (KI) benennen N o . o
Instieg in die - . B} e Uber handlungsorientierte Problem- beit fiir den Programmierteil
Kunstliche In- * an Beispielen Starken und Schwachen des aktuellen findung und Problemprazisierun Differenzierung: einfachere
. Stands Kunstlicher Intelligenz erfahren und benennen, . 9 P g : . 9 o
telligenz (20 . o Proiekt : ind K| Jet tiefer in Ablaufsteuerungen vordrin- obligatorische und schwieri-
WStd ) e'.?gngs rOJZ.nZErS?];?LnOT'eren’ In denen )i verwenae gen und kritisch hinterfragen gere fakultative Aufgaben
' Wt') 'N Ft)W' ! d Gefah ' Kiinstlicher Inteli diskuti e Haltungen anderer mit eigenen bei der Programmierung.
o lrJer(]ar utzen und Gefahren Kinstlicher Intelligenz diskutie- MaRstzben vergleichen.
Die Schulerinnen und Schiler kdnnen
e Aufbau, Funktionalitat und Asthetik von Webseiten beurtei-
len : . .
e HTML-basierte Webseiten entwerfen und testen Die Schilerinnen und Schiler kbnnen aGr?)ZIi?nete Methode: Projekt-
Wahlthema B: o Mdoglichkeiten der Veroéffentlichung in Netzwerken be- e Regeln und Normen bei der Erstel- . . .
Webdesian schreiben, lung von Dokumenten einhalten, ggagnetes Material: Tutori
9 e eine Schrittfolge zum Erstellen von Webdokumenten aus- o die gewahlte Darstellung und Struk- Differenzieruna: CSS nur fiir
(20 Wstd.) fuhren, turierung informatischer Sachver- Gvmnasium J%vaScri t fiir
¢ die Notwendigkeit von Dokumentation, Einriickungen im halte begrinden. y ! - P
o leistungsstarke Schilerinnen
Quelltext und ,Syntax-Highlighting” erkennen,
e die Trennung von Inhalt und Form befolgen und begrtin-
den.
Die Schilerinnen und Schiler kénnen
¢ die notwendigen Anforderungen an . .
: : Geeignete Methode: Pair-
Die Schulerinnen und Schuler kdnnen el_ncle(lApp _eruTleren u?d derendEnt— Programming mit Video-Tu-
o verschiedene Entwicklungsarten (Web-App, Hybrid-App, wickiung Im feam planen und orga- torials und Lernkarten.
Wahlth em_a C: native App) unterscheiden und kennen jeweilige Vor- und ?Elergn’ . Differenzierung erfolgt tiber
App-Entwick- Nachteile iy elj tle I_Drﬁtg'r%mmpl\erurlwg von Qpps Schwierigkeit der Program-
lung ¢ eine auf dem eigenen Handy nutzbare App programmieren :‘Tr dgnetrarilcen(lajn (gedz?f-niiiil’;(l:h e mieraufgaben, visuelle Pro-
(20 WStd.) e Programmstrukturen wie Zyklen, Auswahl, Module verwen- den eig grammiersprache fir schwa-
: sein kdnnten, nachdenken. !
den chere SuS, Programmierung
e ein Programm zur Portierung nutzen. in JavaScript fur sehr leis-
tungsstarke SusS.
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Operator (AFB)

Definition

Beispiel

Anforderungsbereich |

nennen / ange-

ben / beschriften

0]

ohne Erlauterungen und Be-
grindungen aufzahlen bzw.

eintragen

Nennen Sie drei Beispielwerte, die
.

Beschriften Sie das ER-Diagramm

berechnen (1)

Ergebnisse durch Rechenope-

rationen gewinnen

Berechnen Sie die Lange des kom-
primierten Codes.

anwenden (I-11)

ein gegebenes Verfahren un-
ter Berlcksichtigung konkreter

Werte durchfiihren

Wenden Sie das Caesar-Verfahren

zur Verschliusselung des Textes an.

beschreiben (I-11)

Sachverhalte oder Verfahren
in Textform unter Verwendung
der Fachsprache in eigenen
Worten wiedergeben

Beschreiben Sie das Verfahren der

asymmetrischen Verschlisselung.

abschatzen (I-11)

durch begriindete Uberlegun-
gen GréRenordnungen ange-

ben

Schétzen Sie das Zeitverhalten des
Verfahrens ab, wenn sich die Anzahl
der zu bearbeitenden Daten verdop-
pelt.

zeichnen /
grafisch darstel-
len (I-11)

die wesentlichen Eigenschaf-
ten eines Verfahrens / eines
Modells tbersichtlich in einer
Zeichnung darstellen

Zeichnen Sie den zugehdrigen

Suchbaum.

Anforderungsbereich II

ordnen / zuord-

nen / einordnen

(I1)

Sachverhalte begriindet in ei-
nen genannten Zusammen-

hang stellen

Ordnen Sie die Grammatik in die
Chomsky-Hierarchie ein.

analysieren / un-

tersuchen (I1)

Eine konkrete Materialgrund-
lage untersuchen, einzelne
Elemente identifizieren und

Zusammenhange darstellen

Analysieren Sie die Beziehungen im

ER-Diagramm.
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"bestimmen / er-

einen Losungsweg aufzeigen

Bestimmen Sie die Anzahl der re-

sung eines neuen Problems
aus einem bekannten Prob-

lemkreis anwenden

mitteln (I1) und das Ergebnis formulieren | kursiven Aufrufe ... / Ermitteln Sie
die Geschwindigkeit der Datenuber-
tragung.

erstellen (1) bekannte Verfahren zur L6- Erstellen Sie aus den Vorgaben ein

Klassendiagramm.

darstellen (11)

Sachverhalte, Zusammen-
hange und Algorithmen struk-
turiert in ggf. fachspezifischer
Form wiedergeben

Stellen Sie den Verlauf in einer

Tracetabelle dar.

erlautern (I1)

einen Sachverhalt durch zu-
satzliche Informationen veran-

schaulichen und verstandlich

Erlautern Sie das Prinzip der Haufig-

keitsanalyse.

verandern (11)

vorgegebener Kriterien anpas-

sen

machen
erklaren (ll) Sachverhalte o.A. unter Ver- Erklaren Sie die Arbeitsweise einer
wendung der Fachsprache auf | Turingmaschine...
fachliche Grundprinzipien
oder kausale Zusammen-
hange zurlckfuhren
erganzen / eine vorgegebene Problemld- | Erweitern Sie das ER-Modell so,
erweitern / sung unter Berucksichtigung dass ... / Erganzen Sie das Klas-

sendiagramm um geeignete Attri-

bute.

prufen (11-111)

Sachverhalte, Aussagen oder
Ergebnisse an Gesetzmallig-
keiten messen, verifizieren

oder Widerspriuche aufdecken

Prufen Sie ob die vorgegebene logi-
sche Schaltung den Anforderungen

... entspricht.

entwerfen /

entwickeln (11-111)

Nach vorgegebenen Bedin-
gungen ein Modell / einen Al-
gorithmus selbstandig planen

[ erarbeiten

Entwerfen Sie ein Zustandsdia-
gramm zu folgendem ... / Entwi-
ckeln Sie einen endlichen Automa-

ten, der ...
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“modellieren (II-

1)

zu einem Ausschnitt der Rea-
litat ein fachliches Modell an-

fertigen

Modellieren Sie den Verlauf des
Graphen mithilfe einer quadrati-
schen Funktion / eine Datenbank fir

das Kino als ER-Diagramm.

implementieren

(11111

Erarbeiten und Codieren ei-
nes Algorithmus oder einer

Datenstruktur

Implementieren Sie eine Methode,
die ...

vergleichen / ge-

genuberstellen

(11111

nach vorgegebenen oder
selbst gewahlten Gesichts-
punkten Gemeinsamkeiten,
Ahnlichkeiten und Unter-
schiede ermitteln und darstel-

len

Vergleichen Sie die beiden Sortieral-

gorithmen mit Bezug auf ...

begrinden /

zeigen (l1-111)

einen Sachverhalt auf Gesetz-
maliigkeiten bzw. kausale Zu-

sammenhange zurickfuhren

Begriinden Sie die folgende Aus-
sage: ... / Zeigen Sie, dass die fol-
genden Worter zur Sprache geho-

ren.

Anforderungsbereich I

diskutieren /

erortern (1)

Argumente zu einer Aussage
oder These einander gegen-

Uberstellen und abwagen

Erortern Sie Vor- und Nachteile aus

der Sicht des Benutzers.

beurteilen (III)

zu einem Sachverhalt ein
selbststandiges Urteil unter
Verwendung von Fachwissen
und Fachmethoden formulie-

ren und begriinden

Beurteilen Sie die Sicherheit des
Verfahrens.

Stellung nehmen

(1)

wie Operator ,beurteilen’, aber
zusatzlich die eigenen Mal3-
stabe darlegen und begrtn-

den

Nehmen Sie Stellung zu der Aus-
sage von .../ zu den gegebenen
Modellierungen / zur Datenschutz-
problematik.
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Teile dieses Lehrplans sind folgenden Quellen entnommen:

e Lehrplan Informatik fiir den Erwerb der allgemeinen Hochschulreife, Thuringer Mi-
nisterium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur, 2012

e Lehrplan Wahlpflichtfach Informatik fir den Erwerb des Hauptschul- und Realschul-
abschlusses, Thuringer Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur, 2012

e Kursplan Medienkunde, Thiringer Ministerium fur Bildung, Wissenschaft und Kultur,
2010

e Rahmenlehrplan fur die Sekundarstufe I, Senatsverwaltung fir Bildung, Jugend und
Sport, Berlin, 2007
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