0. >
XDeutsche Schule DAS’

; Shanghai Honggiao Deutsche Auslandsschulen

/_. International
Schulcurriculum

Kunst

Deutsche Schule Shanghai

Jahrgangsstufen 5 bis 12

Stand: Januar 2014, liberarbeitet im November 2018



1 Vorwort: Der Unterricht im Fach Kunsterziehung an der Deutschen Schule Shanghai

Die Deutsche Schule Shanghai als Schule der Region Ost- und Sudostasien ist ein besonderer Lern- und Erfahrungsraum. Sie ist
Begegnungsschule in vielerlei Hinsicht: Schiiler' aus unterschiedlichen Schulsystemen und Bildungstraditionen werden in
Lerngruppen nach deutschen Lehrplanen, deutscher Didaktik und Methodik von Lehrern aus Deutschland unterrichtet, wobei das
schulische Umfeld, dem die Schuler tagtaglich begegnen, nur in sehr begrenztem Male entsprechende Bezluge ermdglicht. Deshalb
ist es ein wesentliches Bildungsziel jeder Auslandsschule, fachliches und fachertbergreifendes Arbeiten mit Erfahrungen aus dem
schulischen Umfeld zu verbinden, ganzheitliches Lernen zu férdern, zu Toleranz, Solidaritat und interkultureller Kompetenz zu
erziehen und die Individualitat und Selbststandigkeit der Kinder und Jugendlichen zu starken.

Diesen Begegnungscharakter einer deutschen Schule im Ausland nachhaltig zu starken, kann auch das Fach Kunsterziehung erfullen,
wenn es einem Konzept von Grundbildung folgt, das die Verzahnung von Wissensvermittlung, Werteaneignung und
Personlichkeitsentwicklung beinhaltet und das den Schuler zu einem verantwortungsbewussten Leben in internationalen
Gemeinschaften befahigt. Diese Grundbildung zielt auf die Entwicklung der Fahigkeit zu vernunftbetonter Selbstbestimmung, zur
Freiheit des Denkens, Urteilens und Handelns, sofern dies mit der Selbstbestimmung anderer Menschen vereinbar ist. Ziel ist es, alle
Schuler zur Mitwirkung an den gemeinsamen Aufgaben in der Schule und in einer internationalen humanistischen Wertegemeinschaft
zu befahigen. Im Kunstunterricht werden — wo immer es die Inhalte erlauben — interkulturelle Beztuge zu dem Lebensumfeld der
Schduler in China hergestellt. Der Kernlehrplan basiert auf den Lehrplanen von Thiringen.

Um diese Grundbildung zu sichern, werden in der Schule Kompetenzen ausgebildet, wobei die Entwicklung von Lernkompetenz im
Mittelpunkt steht. Lernkompetenz hat integrative Funktion. Sie ist bestimmt durch Sach-, Sozial-, Selbst- und Methodenkompetenz.
Kompetenzen werden in der tatigen Auseinandersetzung mit fachlichen und facherubergreifenden Inhalten des Unterrichts - im Sinne
von Kompetenzen fur lebenslanges Lernen - erworben. Sie schlieRen stets die Ebenen des Wissens, Wollens und Kénnens ein. Die
Kompetenzen bedingen einander, durchdringen und erganzen sich gegenseitig und stehen in keinem hierarchischen Verhaltnis
zueinander. |hr Entwicklungsstand und ihr Zusammenspiel bestimmen die Lernkompetenz des Schulers.

Die Kompetenzen haben Zielstatus und beschreiben den Charakter des Lernens. An ihnen orientieren sich die Facher, das
facherubergreifende Arbeiten und das Schulleben im Gymnasium.

' Personenbezeichnungen im Lehrplan gelten fiir beide Geschlechter bzw. die Abkiirzung SuS steht fiir ,Schilerinnen und Schiler”.



Der Unterricht ist in der Klassenstufe 5 vornehmlich an schulartibergreifenden Zielstellungen ausgerichtet (Phase der Orientierung).
In den Klassenstufen 6 bis 9 wird eine Grundbildung gesichert, d.h. es sollen grundlegende Kenntnisse, Fahigkeiten und Haltungen
erworben werden, die Voraussetzungen fur Studierfahigkeit und eine erfolgreiche Bewaltigung der Oberstufe bilden.

Im Kontext von Studierfahigkeit sind die folgenden Fahigkeiten von herausragender Bedeutung:

— Entwicklung der Bereitschaft und der Fahigkeit zu kommunizieren und zu kooperieren

— Entwicklung eines selbststandigen Problemléseverhaltens

— Forderung von Kreativitat und Phantasie

— Entwicklung von Selbstbewusstsein und Selbstdisziplin, Leistungsbereitschaft und Konzentrationsfahigkeit

— Entwicklung der Fahigkeit zum systematischen, logischen und vernetzenden Denken sowie zum kritischen Urteilen.

Die Klassenstufen 10 bis 12 sind gekennzeichnet durch die Vertiefung der Grundbildung, einen hoheren Anspruch an die
Selbststandigkeit des Schilers, die Vervollkommnung der Methoden des selbststandigen Wissenserwerbs und
wissenschaftspropadeutisches Lernen.

Schulische Zielstellungen sind auf die optimale individuelle Entwicklung der Personlichkeit gerichtet. Fir den Unterricht bei Schulern
mit sonderpadagogischem Foérderungsbedarf im Sehen, Héren oder in der kdrperlichen und motorischen Entwicklung bedeutet dies,
die Lehrplaninhalte so aufzubereiten, dass die Lernziele unter Berucksichtigung der besonderen Lern- und
Verarbeitungsmoglichkeiten auch von einem Schiler mit besonderem Bedarf erreicht werden kann.

Im Rahmen des Gesamtkonzeptes padagogischen Handelns bilden die folgenden Aspekte wesentliche Orientierungen fiir die
Unterrichtsgestaltung in jedem Fach:

— Anknupfung an die individuellen Besonderheiten, die geistigen, sozialen und kérperlichen Voraussetzungen der Schiler
— Gestaltung eines lebensverbundenen Unterrichts, insbesondere

» Anknupfung an die Erfahrungswelt der Schiler

» Anschaulichkeit und Fasslichkeit

» Bezugnahme auf aktuelle Gegebenheiten und Ereignisse

» AnknlUpfung an historische Gegebenheiten, Ereignisse und Traditionen

* Einbeziehen vielfaltiger, ausgewogen eingesetzter Schilertatigkeiten

« facherubergreifendes, problemorientiertes Arbeiten
— individuelles und gemeinsames Lernen in verschiedenen Arbeits- und Sozialformen
— Berucksichtigung des norm- und situationsgerechten Umgangs mit der Muttersprache in allen Fachern
— Forderung von Kommunikation sowie von kritischem Umgang mit Informationen und Medien



— Schaffen von Anlassen und Gelegenheiten zu interkulturellem Lernen
— Gestaltung eines Unterrichts, der die Interessen und Neigungen von Madchen und Jungen in gleichem Male anspricht und fordert

Primares Ziel schulischen Lernens muss die Sicherung der Grundbildung bleiben. Von dieser Basis aus kdnnen weitere
Fragestellungen beantwortet werden, die schulisches Lernen heute zunehmend bestimmen. Gedacht ist hierbei an Fragestellungen,
die haufig nicht in die traditionellen Unterrichtsfacher einzuordnen sind, den Unterricht jedoch wesentlich beeinflussen. In einen
zukunftsorientierten Unterricht, der Kinder und Jugendliche darauf vorbereitet, Aufgaben in Familie, Staat und Gesellschaft zu
ubernehmen, missen Sichtweisen einflielen, in denen sich die Komplexitat des Lebens und der Umwelt widerspiegeln.

Mit den Lehrplanen soll deshalb facheruibergreifendes Arbeiten angebahnt, die Kooperation von Lehrern angeregt und die Ableitung
facherubergreifender schulinterner Plane ermdglicht werden. Dies kann geschehen im fachubergreifenden Unterricht, in dem durch
einen Lehrer innerhalb seines Unterrichts Bezlige zu anderen Fachern hergestellt werden, in einem facherverbindenden Unterricht,
der von gemeinsamen thematischen Bezugen der Unterrichtsfacher ausgeht und eine inhaltliche und zeitliche Abstimmung zwischen
den Lehrern voraussetzt, oder in einem facherintegrierenden Unterricht, bei dem traditionelle Facherstrukturen zeitweilig aufgehoben
werden. Deshalb wird facherubergreifendes Arbeiten als Unterrichtsprinzip festgeschrieben. Fachinhalte mit facherubergreifendem
Ldsungsansatz bzw. mit tragendem Bezug zu den fachertbergreifenden Themen Berufswahlvorbereitung, Erziehung zu
Gewaltfreiheit, Toleranz und Frieden, Gesundheitserziehung, Umgang mit Medien und Informationstechniken, Verkehrserziehung und
Umwelterziehung werden als solche ausgewiesen und grafisch durch das Zeichen 3 gekennzeichnet. Dabei werden wichtige
Bezugsfacher genannt, ohne die Offenheit fur weitere Kooperationen einzuschranken.

Das Fach Kunsterziehung leistet seinen Beitrag zur Erfullung des Bildungsauftrages der Schule im Sinne einer ganzheitlichen
Personlichkeitsentwicklung durch die Vermittlung einer asthetischen Grundbildung, grundlegender Arbeits- und Lerntechniken und
kooperativer Arbeits- und Lernformen. Im Mittelpunkt steht die Forderung der Wahrnehmung mit allen Sinnen einschlieRlich der
Selbstwahrnehmung, auf deren Basis sich persdnlicher Gestaltungswille, Gestaltungsabsicht, Konzentration, Phantasie und
asthetisches Ausdrucks- und Urteilsvermdgen entwickeln konnen. Mit dem Erwerb von kunstspezifischem Wissen und den
Fahigkeiten zur differenzierten Wahrnehmung und Entscheidungsfindung werden wichtige Voraussetzungen geschaffen, um sich in
der Vielfalt visueller AuRerungen und Erscheinungen in der bildenden Kunst, Architektur, Design und den visuellen Medien zu
orientieren. Der Schuler erweitert so seinen individuellen Zeichenvorrat als Mittel der visuellen Kommunikation, mit dem er seine
Erlebnisse und Bedurfnisse verarbeiten und eigene Erfahrungen und Sichtweisen verstehen und erweitern lernt.

Das Fach Kunsterziehung tragt zur Ausbildung des asthetischen Denkens bei, ein auf Ganzheitlichkeit orientiertes Denken mit den
Sinnen, das das begrifflich-logische Denken erganzt. In dieser Erganzung liegt die Chance, die Wirklichkeit in inrer Komplexitat zu
erfassen. Damit wird Kunstunterricht zu einer Quelle fur innovatives Denken.



Die Spezifik des Asthetischen erméglicht es dem Schiiler, in einer sachorientierten Welt auch Farbigkeit, Formenreichtum und Sinn zu
finden. Im Kunstunterricht wird dem Schiler Zeit und Ruhe eingeraumt, um vielfaltige Erfahrungen in der asthetischen Praxis zu
erwerben und auszutauschen und Fahigkeiten im Erleben, GenielRen und Beurteilen von Kunstwerken und der gestalteten Umwelt zu
uben. Die Lust am Experiment, am Material, an Spiel und asthetisch orientierter Aktion eroffnet dem Schiiler einen personlichen
Zugang zu historischer und zeitgendssischer Kunst. Im Lernprozess wird solides Wissen uber Kinstler und Kunstepochen,
Kunstwerke, kinstlerische Gestaltungsmittel und kinstlerische Verfahren vermittelt. Der Schuler erfahrt die Kunst als eine Moglichkeit,
konventionelle Wahrnehmungsmuster in Frage zu stellen und in fremd anmutenden Formen Sinn zu finden. Der reflektierende und
produktive Umgang mit Kunstwerken soll ihm helfen, auch im Umgang mit nichtkinstlerischen asthetischen Objekten ein gescharftes
Wahrnehmungs- und Urteilsvermogen zu entwickeln.

Die asthetische Erziehung im Kunstunterricht tragt Gber die Unterrichts- und Schulzeit hinaus zu initiativer Lebensgestaltung und zur
Offenheit und Toleranz in der Auseinandersetzung mit asthetischen Sachverhalten bei.

Die uberwiegend kognitiv verlaufenden Aneignungsprozesse der meisten Schulfacher werden durch die Moglichkeiten des Faches
Kunsterziehung, sich Unterrichtsinhalte sinnlich-emotional und klnstlerisch-praktisch zu erarbeiten und anzueignen, ausgleichend
erganzt.

An die Stelle traditioneller ritualisierter Handlungsmuster treten Unterrichtsverlaufe, in denen solidarische Beziehungen der Schler
untereinander und zwischen Lehrer und Schuler kreatives, kunstgemafes Arbeiten ermoglichen. Nur auf dieser Basis kann das Fach
Kunsterziehung seinen unersetzbaren Beitrag zur Entwicklung von fachspezifischen und facherverbindenden Kenntnissen,
Fertigkeiten, Fahigkeiten, Einstellungen, Einsichten und Erfahrungen erflllen.

Folgende fachdidaktische Prinzipien sind fur einen solchen Unterricht pragend:

- Wahrnehmen, Zu-/Einordnen und Beschreiben

- Empfinden, Reflektieren und Deuten

- Analysieren, Werten und Interpretieren

- Experimentieren, Verwerfen, Verwenden und Gestalten

Selbst- und Sozialkompetenz

Unter der Vielzahl an Erlebnissen und Erfahrungen, die die Schuler im Laufe ihrer Schulzeit sammeln, spielen diejenigen, die im
Kunsterziehungsunterricht erworben oder durch ihn initiiert werden, eine besondere Rolle. Rezeptive und/oder produktive
Auseinandersetzung mit Kunst und damit zugleich auch immer mit Lebensfragen vollzieht sich in komplexen Prozessen. Eingebettet in
individuelle Wahrnehmungsweisen werden Beziehungen zu friheren Erlebnissen und Erfahrungen, zu Stimmungen und Gefuhlen
sowie zum Handeln hergestellt. So entwickeln sich aus Erlebnissen und Erfahrungen Handlungen und Haltungsmuster.



Folgende Fahigkeiten werden durch derartige Aneignungsprozesse gefordert:

— Wahrnehmungsfahigkeit

— Erlebnisfahigkeit

— Genussfahigkeit

— Fahigkeit zu kreativem Verhalten

— Fahigkeit zu planvollem, ausdauerndem Arbeiten

— Fahigkeit zu selbststandigem Betrachten und Handeln

— Fahigkeit zu kritischem Uberpriifen eigener und fremder Haltungen und Standpunkte

— Toleranz

Sie verhelfen zu lebensbejahender Grundhaltung, zu Eigenstandigkeit und Urteilsfahigkeit. Da sich kinstlerische Aneignungs- und
Erkenntnisprozesse u.a. auch in Interaktion mit Mitschulern, Unterrichtendem, Kunstlern u.a. vollziehen, sind wichtige
Voraussetzungen wie:

— Kommunikationsfahigkeit und Konfliktfahigkeit

— Integrationsfahigkeit

— Kooperations- und Teamfahigkeit

— Fahigkeit zur Mitverantwortung sowie

— Fahigkeit zu initiativem Verhalten

zugleich auch Entwicklungsziel.

Sachkompetenz

Der Kunsterziehungsunterricht bietet den Schulern Raum fur sinnlich-ganzheitliche Erlebnisse und Erfahrungen mit der Wirklichkeit in
ihrer gegenwartigen und historischen Gestalt. Dabei gewinnen sie Einsichten, dass sich die Kunst mit Lebensfragen auseinandersetzt
und wesentliche Inhalte menschlicher Existenz die Geschichte durchdringen. Durch dieses genetische Lernen wird der Schuler
motiviert, sich Problemen und Lésungen zuzuwenden. Kunsterziehung findet hier ihre didaktische Aktualitat.

Folgende Fahigkeiten, Fertigkeiten und Kenntnisse werden angeeignet und sollen umgesetzt werden:

— Anwenden grundlegender bildnerischer Techniken

— Sachgerechtes Umgehen mit Materialien und Werkzeugen

— Eigenstandiges Gestalten mit bildnerischen Mitteln

— Fahigkeiten im Analysieren u. Interpretieren von zwei- und dreidimensionalen Kunstwerken, Architektur und Medienprodukten

— Kennen und Verwenden fachspezifischer Ausdriicke im Sachzusammenhang

— Verstehen von Erscheinungsformen unterschiedlicher Kulturen

— Umweltbewusstes Denken und Gestalten



Methodenkompetenz

Asthetische Erziehung impliziert mit sinnlichem Lernen und handlungsorientiertem Unterricht eine Offnung des Lernprozesses,
welcher durch den weitgefassten Kunstbegriff eine Anderung erfahren hat und eine Methodenvielfalt fordert, die sich an den
unterschiedlichen Zugriffsweisen auf Kunst und kinstlerische Prozesse orientiert. In der Kunst wird zwischen der Methode als eine die
Handlung leitende Regel und dem Begriff Methode als Weg, der am Resultat sichtbar ist, unterschieden.

Demzufolge bedeutet der Erwerb von Methodenkompetenz im und durch den Kunsterziehungsunterricht, sich einer Aufgabenstellung,
einem lebensrelevanten Inhalt mit Hilfe eines fachlichen Instrumentariums (u.a. kinstlerisch-technischer Hilfsmittel, die einer
bestimmten Handhabung bedulrfen) zu nahern, bekannte Lern- und Lésungswege anzuwenden, zu variieren oder neue zu entdecken
und auszuprobieren. Damit sind dem Schuler Freirdume gegeben, ohne die sich Kreativitat und Phantasie in der geistig-sinnlichen
Auseinandersetzung nicht entfalten kdnnen sowie werkgerechte Verfahren wie Vergleichen, Beurteilen, Reflektieren und Assoziieren,
Experimentieren und Anwenden nicht adaquat umgesetzt werden konnen. Dazu dienen ganz allgemein folgende Fahigkeiten:

— Fahigkeit zum Erarbeiten und Auswerten von Informationen

— Transferfahigkeit — Handlungsfahigkeit — Entscheidungsfahigkeit

— Beherrschen von Lerntechniken

— Fahigkeit, mit Problemen konstruktiv umzugehen

— Planungsfahigkeit

Mit dem vorliegenden Lehrplan ergeben sich fir jeden Kunsterzieher Freirdume. Freirdume sind fester Bestandteil des
Kunsterziehungsunterrichtes und entsprechen durch ihre motivierende Chance in besonderer Weise der Spezifik intensiver
kUnstlerischer Tatigkeit.

Diese Freiraume beziehen sich auf die notwendige Konkretisierung von thematischen Bezugen fur gestalterische Aufgabenstellungen,
die in enger Beziehung zu Lebensproblemen und asthetischen Alltagserfahrungen der jeweiligen Lerngruppe und der Rezeption und
Reflexion von Werken der bildenden Kunst erfolgt.

Die Freiraume im Kunsterziehungsunterricht sind zu nutzen fur das Schaffen notwendiger individueller Freirdume fur jeden Schiler,
fur das Erweitern oder Wiederholen von Lernzielen und Inhalten, fur die Kombination von Arbeits- und Erlebnisbereichen zu
projektorientierten Vorhaben und fur facherubergreifende Themen.

Freiraume ermoglichen dem Schdler, selbstbestimmtes, selbstorganisiertes und interessenbezogenes Lernen, bei dem
Arbeitsrhythmus und Lernmethoden eingebracht, gefunden, aber auch korrigiert werden. Einige Empfehlungen flr Freiraume sind in
den Arbeits- und Erlebnisbereichen unter der Spalte ,Hinweise“ benannt.

Im Fach Kunsterziehung ergeben sich Moglichkeiten fur facheriibergreifendes Arbeiten durch die Auswahl thematischer Bezlge, die
sich an den Kernproblemen orientieren, fur die asthetische Praxis des Schulers und fur die Reflexion und Rezeption von Kunst und



Alltagskultur. Die inhaltlichen Verbindungen zu anderen musischen Fachern wie Literatur und Musik unterstitzen die spezifische
Auseinandersetzung mit der bildenden Kunst und beférdern individuelle bildnerische Losungen des Schilers.

Einige Lerninhalte sind auch Gegenstand anderer Unterrichtsfacher. Hier ist es die Aufgabe von Klassen- und Fachkonferenzen an
den Schulen, die Stoffverteilungsplane aufeinander abzustimmen und die gemeinsame Bearbeitung von Lerninhalten als
Bereicherung anzusehen. Bei Projektarbeiten sind die spezifischen Bedingungen fur den Kunsterziehungsunterricht zu gewahrleisten.
Aspekte der Kunstgeschichte und philosophische Ansatze fur die Kunstrezeption sind in Zusammenarbeit mit Geschichte, Ethik und
Evangelischer bzw. Katholischer Religionslehre zu erschliel3en. Dadurch ergibt sich eine Akzentuierung auf asthetische Sachverhalte.
FUr die Ausbildung der Wahrnehmungsfahigkeit sind Vorleistungen aus dem naturwissenschaftlichen Unterricht, vor allem aus dem
Physik- und Biologieunterricht zu nutzen.

Verschiedene Aspekte des Schulalltags wie z.B. die Atmosphéare des Klassenraums oder der Stundenrhythmus, der zwangslaufig
Inhalte auseinanderreil3t, usw. stehen kontrar zum Erlebnis Kunst. Kunstlerische Begegnungs-, Erlebnis- und Gestaltungsprozesse
bedlrfen adaquater Lernorte. Deshalb ist jede Gelegenheit zu nutzen, den Unterricht so zu organisieren, dass fur den Lernprozess
wesentliche Erfahrungszusammenhange - namlich die Verbindung zwischen Kunst, Kultur und Leben - erfahrbar werden.

Zu den Kunstbegegnungen zahlen u.a. Klnstlergesprache, Rezeption von Originalkunstwerken in Galerien und Museen, Teilnahme
an Ausstellungseroffnungen sowie das Arbeiten aulerhalb des Klassenzimmers und der Schule z.B. zum Zwecke des Naturstudiums
oder des Architekturerlebens, der Erarbeitung von Projekten oder der Prasentation von Unterrichtsergebnissen in der Offentlichkeit
u.a.

Diese Erfahrungen kdénnen positiv zurtickwirken auf die bewusste Gestaltung der Lern- und Lebensraume der Schuler. Lernen am
anderen Ort erfordert vom Lehrer gezielte Vor- und Nachbereitung organisatorischer und fachlich-inhaltlicher Art. Die Erteilung, der
auf das Lernziel gerichteten Schulerauftrage sowie deren Auswertung, ist fur die Sinngebung solcher Art Lernens unerlasslich.

Leistungsbewertung

Leistungsbewertungen im Fach Kunsterziehung stellen den Unterrichtenden vor die Schwierigkeit, die Komplexitat sinnlich-geistiger
Prozesse zu erfassen. Deshalb sieht der Kunsterzieher die Bewertung im Sinne einer Lernerfolgskontrolle, deren padagogische
Funktion betont wird. Eine solche Kontrolle ist fester Bestandteil eines andauernden und zu beférdernden Lernprozesses. Die
Lernerfolgskontrolle geht folglich von der positiven Leistung aus. Sie basiert auf einheitlichen und fur den Schuler nachvollziehbaren,
transparenten Kriterien.

Lernerfolgskontrollen dokumentieren die individuelle Lernentwicklung des Schiilers, seine Fahigkeit zu konzentrierter Einzelarbeit,
aber auch die Fahigkeit, eigenstandige Leistungen in eine Gruppenarbeit einzubringen. Sie finden im Erteilen von Zensuren oder
vielgestaltigen Formen verbaler Beurteilung inren Ausdruck und tragen durch ihren férdernden und ermutigenden Charakter zur
Entwicklung der Lernkompetenz bei.

Dabei bilden die Kriterien, die sich aus dem Beitrag des Faches zur Vermittiung von Kompetenzen ergeben, die grundlegende



Orientierung. Bewertungskriterien einschlie3lich existierender Bewertungsnormen werden im konkreten Arbeitszusammenhang

thematisiert. Bewertungsbereiche sind gestalterische Prozesse und Ergebnisse sowie mundliche und schriftliche Leistungen im

Rahmen der Analyse von zwei- und dreidimensionalen Kunstwerken, Architektur und Medienprodukten. Speziell gestalterische

Prozesse werden von Bewertungsphasen begleitet, die Auskunft geben tber das Entwicklungsniveau der Kompetenzen. Bewertungen

in solchen Prozessen nimmt nicht immer der Lehrer vor, auch die Schulerselbst- und Partnerbewertung bietet Hilfe und Orientierung.

Zugleich ist sie auch Spiegel der Entwicklung von Selbst- und Sozialkompetenz.

Bereichsubergreifende Kriterien sind:

— Interaktions- und Teamfahigkeit

— Transferfahigkeiten (speziell aus dem Deutschunterricht sind dies Beschreiben, Erortern, Argumentieren und Interpretieren in
sprachlicher Angemessenheit: Wortwahl, Satzbau, Stil)

— Verstehen und Umsetzen einer Aufgabenstellung

— Planung der Arbeit, Zeiteinteilung, Zielstrebigkeit

— Engagement, Selbststandigkeit

— Bewertungsfahigkeit

Der Umfang schriftlicher Leistungskontrollen als Abschluss einer groReren Lernsequenz ist von Klassenstufe 7 an kontinuierlich zu
erhohen. Durch das Vorbild des Lehrers lernt der Schuler, dass sich Bewertung nicht im Herausstellen von Mangeln erschopft,
sondern dass durch die positive Bewertung das Gefuhl der Wertschatzung langfristig zu einer besseren selbstkritischen Haltung fuhrt.

Kursarbeiten missen so angelegt sein, dass der Schiler inhalts- und methodenbezogene Kenntnisse aus einem Kursabschnitt
nachweisen kann. In der Leistungsbewertung der Kursarbeiten sollen die drei Anforderungsbereiche in einem ausgewogenen
Verhaltnis Berlcksichtigung finden.

Anforderungsbereich | umfasst:

— Wiedergabe von bekannten Sachverhalten aus begrenztem Gebiet in unveranderter Form

— Anwendung von Lernstrategien, Verfahren und Techniken in einem begrenzten Gebiet und in wiederholendem Zusammenhang
Anforderungsbereich Il umfasst:

— Wiedergabe bekannter Sachverhalte in verandertem Zusammenhang —Selbststandiges Erklaren, Bearbeiten und Ordnen bekannter
Sachverhalte

Anforderungsbereich Ill umfasst:

— Selbststandiger Transfer von Gelerntem auf vergleichbare Sachverhalte bzw. Anwendungssituationen

— Erkennen, Bearbeiten und Lésen von Problemstellungen



Benutzerhinweise

Die fachertbergreifenden Themen sind wie folgt abgekurzt:

GTF Erziehung zu Gewaltfreiheit, Toleranz und Frieden

UE Umwelterziehung

GE Gesundheitserziehung

UMI Umgang mit Medien und Informationstechniken

BWVBerufswahlvorbereitung

VE Verkehrserziehung

Inhalte mit facheribergreifendem Lésungsansatz sind grafisch durch das Zeichen 3§ markiert, das wesentliche Bezugsfacher
ausweist, darliber hinaus offen fiir weitere/andere Kooperation ist. Das Zeichen 3¢ verweist auch auf facheriibergreifende Themen.
Far die Facher gelten die vom Thuringer Kultusministerium festgelegten Abkirzungen.

Die Verbindlichkeit der Lerninhalte ist unter den Bedingungen einer Auslandsschule leicht modifiziert und zwar aus folgendem
Grunde: Das Fach Kunst ist in besonderem Male geeignet, das Verstandnis der Kultur des Gastlandes zu fordern. Deshalb ist es
sinnvoll und notwendig, lokale kulturelle Gegebenheiten (z.B. Feste, Ausstellungen, lokale Architektur, Kunstler vor Ort, Begegnungen,
Wettbewerbe) in den Unterricht einzubeziehen. Dies lasst sich nicht immer exakt mit den Gegebenheiten des Lehrplans verbinden.
Eine Reduktion der Arbeitsbereiche kann deshalb notwendig sein. Sie sollte unter angemessener Berucksichtigung der verschiedenen
Lernbereiche des Lehrplans erfolgen.

Bestehende WahImdglichkeiten sind durch ,oder gekennzeichnet und bieten dem Lehrer eine Entscheidungsmaoglichkeit je nach
Lernsituation oder regionalen Besonderheiten. Die Ziele und Inhalte beziehen sich auf die Befahigung des Schulers zur visuellen
Gestaltung seiner Vorstellungen in enger Wechselwirkung mit der ErschlieBung von Werken der bildenden Kunst, der visuellen
Medien und der gestalteten Umwelt. Die Verteilung und Gewichtung der Lerninhalte innerhalb einer Jahrgangsstufe hangt immer auch
ab von den konkreten Bedingungen sowie projektorientierten und facherubergreifenden Vorhaben.

Die Spalte ,Hinweise“ enthalt Empfehlungen fur eine mogliche asthetische Praxis und fur die Werkrezeption. Thematische Bezuge fur
gestalterische Aufgaben und geeignete Kunstler und Werke werden vom unterrichtenden Lehrer verantwortungsvoll konkretisiert bzw.
erganzt.

Der Verzicht auf Stundenrichtwerte ermdglicht eine Akzentuierung der verbindlichen Lernziele und Inhalte entsprechend der
schulspezifischen, gruppenspezifischen, regionalen und aktuellen Bedingungen und Ereignisse.

In allen Arbeits- und Erlebnisbereichen wird der Schuler angeregt, die sinnlich wahrnehmbare Welt im freien Spiel oder in
zielgerichteten Vorhaben zu untersuchen, darzustellen und zu gestalten. Kunsterziehung kann somit als Werkstatt konzipiert werden,
in der die schopferische Selbsttatigkeit der Schuler dominiert.
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2 Klassenstufenbezogene Plane fiir das Fach Kunsterziehung an der Deutschen Schule Shanghai
2.1 Ubersicht liber die Lern-, Arbeits- und Erlebnisbereiche

In allen Klassenstufen erfahrt der Schiler im Wechselverhaltnis und in Verbindung von Kunst, Gestaltung und Bewaltigung von

Lebensanforderungen, wie wichtig der Umgang mit asthetischen Objekten und Prozessen fur seine individuelle Lebensgestaltung ist.

Vom Lehrer wird deshalb ein hohes Mal} an Verantwortung und Sensibilitat bei der Entscheidung fur die Aufgabenstellung, der
Begleitung des Arbeitsprozesses und der Bewertung der Leistung des Schulers verlangt.

Allen Schilern wird ein in sich geschlossener Lehrgang in den Lernbereichen Bildende Kunst, Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation und Gestaltete Umwelt bis zur Klassenstufe 10 garantiert. Den Lernbereichen sind jeweils Arbeits- und
Erlebnisbereiche zugeordnet, in denen Sach-, Methoden-, Selbst- und Sozialkompetenz entwickelt werden.

Die Kompetenzen kdnnen sich im Unterrichtsprozess, besonders aber in Projekten und facherverbindenden Vorhaben vielfaltig
Uberschneiden, erganzen und durchdringen. Sie sind Gegenstand des Unterrichts von Klassenstufe 5 bis 12. Aufgabenfelder der
Kunstbetrachtung sind verschiedenen Arbeits- und Erlebnisbereichen zugeordnet.

Lernbereich Bildende Kunst

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Malerei/Farbe,
Grafik,
Plastik

Alle Lernvorgange beziehen sich auf die Gegenwart von Kunst als Ausgangspunkt und Mittelpunkt. Die Differenzierung der
Wahrnehmung, malerische und grafische Verfahren, die sinnliche Auseinandersetzung mit dreidimensionalen asthetischen Objekten
sowie der schopferische Umgang mit den spezifischen Gestaltungsmitteln werden im Zusammenwirken mit unterschiedlichen
Rezeptionsformen und Lebensbeziugen zum Gegenstand der Arbeits- und Erlebnisbereiche.

Formen der Alltagsasthetik, Spiel, asthetische Aktion und Mdéglichkeiten der Prasentation werden mit einbezogen.

Lernbereich Visuelle Medien/Visuelle Kommunikation

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Schriftgestaltung,
Bildfolgen/Comic,
Fotografie,
Video/Film

Der Lernbereich Visuelle Medien/Visuelle Kommunikation umfasst Arbeits- und Erlebnisbereiche, in denen der Schiler seine
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Wahrnehmungs- und Urteilskompetenz im kritischen Umgang mit Formen visueller Information und Kommunikation am Beispiel von
Schriftgestaltung, Comic, Fotografie aus verschiedenen Epochen und gegenuber den Bildangeboten der elektronischen Medien Film
und Video erwirbt. Je nach schulischen Moglichkeiten sollte auch der Nutzung des Computers Aufmerksamkeit geschenkt werden.

Lernbereich Gestaltete Umwelt
Arbeits- und Erlebnisbereiche: Architektur,
Design

Im Arbeits- und Erlebnisbereich Architektur erhalt der Schuler einen Einblick in die Zusammenhange von Funktion und asthetischer
Gestalt von Architekturformen verschiedener Epochen. Mdglichkeiten zur kritischen Auseinandersetzung mit dem Zweck, der Funktion
und der Gestaltung von Designobjekten, vor allem bei Gebrauchsgutern werden dem Schuler im Arbeits- und Erlebnisbereich Design
geboten. Darlber hinaus ermutigt die Auseinandersetzung mit vielfaltigen Beispielen zur bewussten und aktiven Gestaltung des
individuellen Lebensraumes.
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2.2 Klassenstufenplane 5 bis 9

Klassenstufe 5

Der Unterricht in Klassenstufe 5 umfasst in den Lernbereichen folgende Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Lernbereich Bildende Kunst

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Malereil/ Farbe,
Grafik,
Plastik

Lernbereich Visuelle Medien/Visuelle Kommunikation

Arbeits- und Erlebnisbereich:

Schriftgestaltung,

Bildfolgen/ Comic, alternativ: Fotografie

Jahrgangsstufe 5

Kompetenzen

Inhalte

Zeit/Unt.-Std.

Methodencurriculum

Schulspezifische Ergdnzungen
und Vertiefungen

Diagnose/Testung: keine

Die SuS lernen asthetische Arbeits- und
Erlebnisbereiche in ihren Beziehungen,
insbesondere zwischen praktischen und
rezeptiven Tatigkeiten, aber auch in ihrer
relativen Eigenstandigkeit kennen.

Im Arbeits- und Erlebnisbereich
Malerei/Farbe festigen und erweitern die
SuS ihre Kenntnisse zu unterschiedlichen
Arten des Farbauftrages, zu Farbkontrasten
und Farbzusammenhangen, um Farben
differenziert wahrzunehmen und
anzuwenden.

Bildende Kunst: Malerei/ Farbe

1. Farbe in Natur und Umwelt
- Wahrnehmen und Beschreiben
von Farben
- Farbanderungen durch Licht
- Farbe von Tieren, Tarnfarben
2. Vertrautheit im Erkennen und
Gestalten mit Primar- und
Sekundarfarben
- Vielfalt von Farben
- Kombinations- und
Ausdrucksmdglichkeiten
entsprechend den
Gestaltungsvorhaben an
Kunstwerken erlebbar machen

8 Wochen

Die Vermittlung von Wissen
Uber Farben und Formen und
deren Wirkung in Bildern und
Objekten, Uiber grafische
Mittel und Techniken des
plastischen Gestaltens erfolgt
im Zusammenhang mit der
Betrachtung von
Kunstwerken, differenzierter
Wahrnehmung der realen

Welt und praktischer Tatigkeit.

Die asthetisch-praktische
Tatigkeit steht im Mittelpunkt.
Die SuS uben entsprechende
Methoden wie Auswahlen und
Sammeln, Ordnen und

vgl. Inhalte
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3. Farbe in Werken der bildenden
Kunst
- Kombinations- und
Ausdrucksmadglichkeiten in
Kunstwerken:
o Kunst der Eiszeit
(Héhlenmalerei)
o der Renaissance
0 des Impressionismus
0 des Expressionismus
- Unterschiede von:
o Lokalfarbe
o Erscheinungsfarbe
o Ausdrucksfarbe
4. Primarfarben und Sekundarfarben
- Farbreihe
- Zwolfteiliger Farbkreis
5. Verandern einer Farbe
- Aufhellen, Abdunkeln, mit
anderen Farben verandern
6. Formen des Farbauftrages:
- Erprobung:
o mit verschiedenen Pinseln
o durch Spritzen, Tupfen,
Verlaufen
o auf verschiedenen Farbtragern
7. Darstellung an ausgewahlten
Beispielen der Geschichte der
Malerei

Vergleichen und wenden sie
in ihren gestalterischen
Arbeiten an.

Neben individuellen
Gestaltungen werden Partner-
und Gruppenarbeiten mit
ihren sozial-integrativen
Moglichkeiten gepflegt.

Die Potenzen des facher-
Ubergreifenden Arbeitens sind
vor allem bei thematischen
Aufgabenstellungen zu
nutzen.

Dabei werden asthetische
Teilziele mit erzieherischen
Anliegen wie
Friedenserziehung,
Umwelterziehung und
Medienerziehung mit alters-
gemaflen Aspekten
verbunden.

Die SuS bewahren die
integrativen Fahigkeiten, die
sie aus der Grundschule
kennen, indem sie innerhalb
ihrer Lerngruppe mit
gestalterischen Tatigkeiten,
bei Spielen, Prasentationen
und Aktionen Uber den
Unterricht hinaus in der
Schule wirksam werden.

Das Kennenlernen der grundlegenden

grafischen Gestaltungsmittel Punkt, Linie,
Flache und ihr variantenreicher Einsatz

stehen im Mittelpunkt des Arbeits- und
Erlebnisbereiches Grafik.

Bildende Kunst: Grafik/ Zeichnung

1. Grafische Gestaltungselemente
(Punkt, Linie, Flache)
- Entwicklung von Zeichen aus
dem Duktus der Handschrift
- chinesische Kaligrafie
2. Schreiben und Zeichnen
- Erfinden eigener Schriften aus
Zeichen
3. Grafik in Werken der bildenden

6 Wochen

In allen Arbeits- und
Erlebnisbereichen lernen die
SusS tatigkeitsimmanent
Fachbegriffe zu verstehen
und zu gebrauchen.

vgl. Inhalte
Facheritbergreifend in
Verbindung mit den Fachern
Deutsch und Biologie arbeiten
die SuS im Bereich
Internetrecherche mit
Kindersuchmaschinen zu
verschiedenen Tieren.
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Kunst
- Handzeichnungen, Handschriften,
Hohlenzeichnungen, Keilschriften
- Grafik von:
o da Vinci
o Michelangelo
o van Gogh
o Matisse
o chinesischen Kiinstlern
4. Grafische Materialien:
- Ubungen mit:
o Stiften
o Kreiden
o Rohrfedern
o Quellhoélzchen
o unterschiedlichen Tuschen und
Farben auf unterschiedlich
strukturierten Untergriinden
o Herstellen von chinesischer
Tusche

Grafik/ Druckgrafik
- Betrachten und Erproben:

o von historischen und
gegenwartigen Siegeln und
Stempeln aus verschiedenen
Kulturen

o bedruckter Papiere

1. Drucken als
Vervielfaltigungsmaoglichkeit
- Druckstempel aus

verschiedenen
0 Materialien
o GréRen und Formen
- verschiedene Druckstdcke:

2. Druckformen, Farben und
Ordnungsmaglichkeiten fir eine
bestimmte Gestaltungsabsicht:
- einfache dekorative

Ordnungsprinzipien:
o metrisch-gebundene Ordnung
o frei-rhythmische Ordnung
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o zur Erzeugung von Formen- und
Grofenkontraste oder
Richtungskontrasten

- Arbeitsreihen auf
unterschiedlichen

Papieren/Untergriinden

o Karten

0 Buchumschlagen

o Geschenkpapier

- Fachbegriffe:

0 Zeichnen

o Malen

o Drucken

>X UM, De, Ge, Bio

Die SuS sammeln Erfahrungen im Umgang
mit ausgewahlten plastischen Materialien
und lernen die sachgerechte Anwendung
formgebender Verfahren.

Bildende Kunst: Plastik
1. Verschiedene Papierqualitaten:
- tasten, héren, sehen
verschiedener Papierarten
2. Die Oberflache von Papier
- verandern der haptischen und
optischen Qualitat durch:
o Aufrauen
o Glatten
o Perforieren
o Knittern u.a.
- Freiraum: Herstellen
handgeschdépfter Papiere
3. Papiercollage/ Papierrelief
- Gestalten von Papiercollagen/
Papierreliefs
- Sammeln verschiedener Papiere
4. Papierplastik
4.1 Formgebende Verfahren:
- Praktisches Erproben:
o Schneiden
o Biegen
o Falten (Origami)
o Rollen u.a.
4.2 Verbindungsmoglichkeiten:
- Praktisches Erproben:
o Falten
o Kleben

8 Wochen

vgl. Inhalte
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o Stecken u.a.
4.3 Gestaltung einer Papierplastik:

- Verwenden geeigneter Papiere
und Verfahren bei der
Gestaltung von:

o Verpackungen

o Wind- und Flugobjekten

o Turmen u.a.

Maskenbau/ Maskenspiel:

1. Asthetik und Funktion von Masken
- Reflektierendes Betrachten von
Beispielen aus verschiedenen

Kulturkreisen

- Werkbetrachtung von

chinesischen Masken
2. Grundformen der Maske:

- Halbmasken

- Vollmasken

- Kopfmasken

3. Gestaltung einer Maske
- Masken aus Pappmache
4. Ausdruckssteigerung und

Bedeutungsanderung:

- Entwerfen und Variieren auf der
Flache

- Verandern der Grundform durch:
o andere Materialien
o Farbigkeit
o Plastizitat
o Oberflache

5. Die Maske als Mdglichkeit der

Selbstdarstellung, Selbsterfahrung

und Kommunikation im szenischen

Spiel:

- Maske und einfache Verhillung
zur Erprobung von Ausdruck und
Wirkung

- Auffihrung von Spielszenen

3¢ De, Et, Mu, UMI

Durch die Gestaltung von Uberschaubaren
Inhalten in einem Handlungsverlauf als

Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation:

4 Wochen

Im Bereich Visualisieren:
Bildfolgen/Comics beherrschen
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zeitliche Folge oder raumliche Veranderung
in einer Bildreihe erlernen die SuS die
Verwendung comictypischer
Gestaltungsmittel. Sie prasentieren die
eigenen Comics z B. in einer ,Lesestunde®.

Bildfolgen/Comic

1. Bilder als Vermittler von
Informationen in Geschichte und
Gegenwart

2. Grundlegende Gestaltungsmittel
des Comics

- bewusstes Betrachten von Comics

hinsichtlich:

o Bildeinstellung

o Bildsymbolik (Zeichen, Farbe,
Schrift, Mimik, Gestik u.a.)

0 Ordnung der Einzelbilder zu einer
Bildseite

3. Handlungsfolge im Comic

4. Stereotypen und Klischees im
Comic

5. Gestaltung eines Comics

Freiraum: Bearbeiten von Fotos zu

einer Bildgeschichte

3 De, En

die SuS spezifische Mittel des
Comics, sind in der Lage
eigenstandig tUberschaubare
Inhalte comictypisch zu
gestalten, diese kritisch zu
reflektieren durch die
Prasentation eigener Comics.

Die SuS lernen entweder spezifische
bildsprachliche Mittel der Schriftgestaltung
kennen oder sie setzen sich mit dem
Bereich Fotografie auseinander.

Visuelle Medien/ Visuelle
Kommunikation: Schriftgestaltung
- Proportionen, Form und Richtung
von Schrift
- Variieren und Gestalten
o durch den Einsatz von
Kontrasten, Formen, Farben
o durch den Einsatz verschiedener
Materialien und Techniken
- experimenteller Umgang mit
geschriebenen und gedruckten
Buchstaben, Worten und Texten
- Arbeit mit Zeitungen oder
Werbeprospekten
- Schriftgestaltungen nach
Wortbedeutung, Originalitat,
Lesbarkeit
3 De, Ge, UMI

3 Wochen

vgl. Inhalte

Die SuS lernen fotografische Arbeitsweisen
und medienspezifische Aspekte kennen und
werden an ein kritisches Verhéltnis zu Fotos

Visuelle Medien/ Visuelle
Kommunikation: Fotografie
1. Einflhrung in die Technik der

3 Wochen

vgl. Inhalte
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herangefiihrt.

Fotografie

2. Gestaltungsmittel der Fotografie
3. Mittel zur Manipulation der

Bildaussage

4. Fotografische Praxis

- Themen von subjektiver
Bedeutung fiir die Schiiler
auszuwahlen (z.B. Gruppenfotos,
Dokumentation von Spielen und
Aktionen, tageszeitliche
Stimmungen)

- von ,bewegten Bildern® in der

Fotografie zum Trickfilm

5. Werkbetrachtung - Werkbeispiele:

o private Fotos
o Fotos aus den Massenmedien
o kunstlerische Fotografie

3 UMI, Ph
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Klassenstufe 6

Der Unterricht in Klassenstufe 6 umfasst in den Lernbereichen
folgende Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Lernbereich Bildende Kunst

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Malerei/Farbe,
Grafik,
Plastik

Lernbereich Visuelle Medien/ Visuelle Kommunikation
Arbeits- und Erlebnisbereich:  Schriftgestaltung

Lernbereich Gestaltete Umwelt
Arbeits- und Erlebnisbereich:  Architektur

Jahrgangsstufe 6

Kompetenzen Inhalte Zeit/Unt.-Std. Methodencurriculum SChUISP‘?z'f'SChe Erganzungen
und Vertiefungen

Diagnose/Testung: keine

Die SuS Uben sich im Wahrnehmen und Bildende Kunst: Malerei/Farbe 4 Wochen Die Betrachtung von Werken

Vergleichen von Erscheinungen der 1. Farben und deren Wirkungen der bildenden Kunst und der

visuellen Welt, im Umsetzen in bildhafte - in Kunstwerken gestalteten Umwelt erfolgt

Zeichen und Formen und im - in Objekten und nach Moglichkeit durch

Experimentieren mit Material und - in Gegenstanden der Umwelt Ausstellungsbesuche, in

bildnerischen Mitteln. - Wahrnehmen, Benennen und Museen sowie im

Der Umgang mit unterschiedlichen Beschreiben von Farben und stadtebaulichen Umfeld und

Materialien und die Erprobung technischer ihren Wirkungen in Kunstwerken ist fester Bestandteil eines

Maoglichkeiten in Malerei und Grafik fihren und der Umwelt jeden Arbeits- und

zu einer differenzierten Gestaltungsfahigkeit | 2. Umsetzung in eigenen Ubungen Erlebnisbereiches.

der SuS durch die Vielfalt von Skizzen und 3. Maltechniken und Malweisen In den gestalterischen

Studien. - Erprobung unterschiedlicher Themen sollen sich

Zunehmend sollen die SuS in der Lage sein, Materialien facheribergreifende Inhalte

bewusste Entscheidungen beziiglich o als Farbtrager: Papier, Pappe, widerspiegeln

bildnerischer und gestalterischer Mittel zu Textilien (Umwelterziehung,

treffen und zu begriinden, sowie innerhalb 0 als Malmaterialien: Medienerziehung und
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der Lerngruppe kleine Aufgaben selbst zu
organisieren und deren Reihenfolge und
Dauer einzuteilen.

Die Freude der SuS an ihrer praktischen und
rezeptiven Tatigkeit ist ebenso weiter zu
pflegen wie Toleranz und Verstandnis
gegenuber Werken der bildenden Kunst
verschiedener Epochen und den
gestalterischen Ergebnissen anderer.

4.

7.

Kreide, verschiedene Pigmente
und Bindemittel
Anwenden unterschiedlicher
Farbauftrage
Farbfamilien
- Ubungen mit benachbarten
Farben

. Farbkontraste

am zwolfteiligen Farbkreis
o Farbe- an- sich- Kontrast
o Hell-Dunkel-Kontrast

o0 Komplementarkontrast

. Farbkontraste in Werken der

Bildenden Kunst
- Betrachtung von:
o Stillleben
o Portrats
o Landschaften
0 aus unterschiedlichen Epochen
von verschiedenen Kiinstlern
- Differenziertes Wahrnehmen von
Farben in Farbzusammenhangen
Bildgestaltung mit Farbe

- Material und Farbauftrag im

Y7
2N

Zusammenhang mit dem
jeweiligen Bildgegenstand und der
beabsichtigten Wirkung

De, Mu

Erziehung

zu Gewaltfreiheit, Toleranz
und friedvollem Umgang).
In allen Arbeits- und
Erlebnisbereichen werden
den SuS Mdaglichkeiten zum
gezielten Uben
selbststandigen Arbeitens
gegeben.

S.0.

Grafik/ Zeichnung

1.

Strukturen in der Natur

- Sammeln von Materialien
- Tasten, Betrachten und

Beschreiben von vorgefundenen
Materialien

- Abdrucken strukturierter Flachen
- zeichnerische Darstellung von

2.

Strukturen durch Verdichten und
Auflockern grafischer
Gestaltungselemente

Hell-Dunkel-Kontraste

- Entdecken und Erproben
unterschiedlicher Materialien zur

4 Wochen

vgl. Inhalte
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Schaffung strukturierter Flachen
mit verschiedenen Hell- Dunkel-
Werten
- Studienblatter zu Strukturen
3. Strukturen in der bildenden Kunst
- Werke von
o Albrecht Dlrer
o chinesischen Kiinstlern u.a.
4. Frottagen
- Werke von Max Ernst
5. Grafische Bildgestaltung
- Anwendung unterschiedlicher
Materialien und Techniken zur
Schaffung von Strukturen und
Hell- Dunkel-Werten in
gegenstandlicher/
ungegenstandlicher Gestaltung
- Fachbegriffe:
o Struktur
o Frottage

Grafik/ Druckgrafik
1. Materialdruck

- Herstellen eines Druckstockes
durch vielfaltiges Erproben und
Variieren mit Materialien (Karton,
Textilien, Netze, Schniire,
Schwamme u. a.)

- Anstreben unterschiedlicher
Ergebnisse beim Drucken durch
verschiedene Farben und
Untergriinde

- Beschreiben und Vergleichen ihrer
Wirkung

- Prasentation der Ergebnisse als
Grafikmappe oder in
Ausstellungen

- Betrachtung von chinesischen
Holzschnitten

- Fachbegriffe:

o Materialdruck
o Druckstock

22




Im Arbeits- und Erlebnisbereich Plastik
bieten sich den SuS die Méglichkeit,
Erfahrungen mit plastischen Materialien zu
sammeln. Kombinationsféahigkeit und
Akzeptanz von Formfindungen kann sich
entwickeln sowie die Bereitschaft zum
kritischen Umgang mit eigenen Ldsungen
gestarkt werden.

Die SuS koénnen hier ihre bisher erworbenen
Kenntnisse und Fahigkeiten aus
verschiedenen Arbeits- und
Erlebnisbereichen und aus anderen
Unterrichtsfachern zusammenfihren und
anwenden.

Bildende Kunst: Plastik
1. Relief
1.1 Die Oberflachenbeschaffenheit
von Gegenstanden und Materialien
- Vergleichen und Beschreiben der
haptischen und visuellen Eindriicke
1.2 Relief als Gestaltung der Flache
und als Kérper-Raum-Beziehung
- Tastiibungen an reliefartigen
Produkten aus der
Alltagsasthetik
- Beispiele aus der
Kunstgeschichte:
0 agyptische und griechische
Reliefs
o Séaulenreliefs der
Romanik
o Objekte von Schwitters, Arp
1.3 Reliefbildungen durch
Umgestalten einer Flache zur
Dreidimensionalitat
- Techniken erproben:
o Einschneiden
o Ausklappen
o Falten
o Biegen
o Rollen
o Antragen
o Abtragen
o Montieren
o Abdrucken
o Abgielden
1.4 Gestaltung eines Reliefs
- Hoch- oder Flachrelief
2. Vollplastik
- Betrachtung chinesischer Plastik,
z.B. Tempelfiguren
3. Grundsatzliche Gestaltungsmittel
der Plastik
- Klaren von:
o Kérper-Raum-Beziehung
o Material, Gr63e,Volumen

2 Wochen

vgl. Inhalte

23




o Kontur und Ansichtigkeit
o Oberflachenbeschaffenheit und
Plastizitat
o Licht und Schatten
- unter Einbeziehung von Werken
aus verschiedenen Epochen und
Kulturkreisen:
o Plastiken aus dem Goétterkult
o mittelalterliche Marienplastiken
o figurliche Plastiken von
Lehmbruck, Picasso,
Giacometti, de Saint Phalle u.a.
4. Gestaltung einer Vollplastik
- Gestalten von elementaren
Grundformen oder organischen
Formen
o Antragen
o Abtragen
o Ausbuchten
- Fachbegriffe:
o Plastik
o Vollplastik
o Relief
X_ Ge

Im Arbeits- und Erlebnisbereich

Schriftgestaltung kénnen Kenntnisse und

Erfahrungen aus der Klassenstufe 5
aufgenommen werden.

Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation: Schriftgestaltung
1. Handschrift und gedruckte Schrift
als Ubermittler von Informationen
- Betrachten von historischen und
gegenwartigen Schriften:
o Urkunden
o Poesiealben
o Schrift in der Werbung
o Schrift im Bild
o Schrift als Bild
2. Schriftgestaltung
- Proportionen, Form und Richtung
von Schrift
- Variieren und Gestalten
o durch den Einsatz von
Kontrasten der Proportionen,
Formen, Farben und

3 Wochen

vgl. Inhalte

Im Bereich Visualisieren:
Comics/Schriftgestaltung
variieren und gestalten die SuS
ihre Handschrift durch Kontraste,
verandern Proportionen, Formen,
Farben und Richtungen unter
Einsatz verschiedener
Materialien und Techniken. Sie
experimentieren mit
geschriebenen und gedruckten
Buchstaben, Worten und Texten
und beherrschen den
sachgerechten Umgang mit
grafischen Gestaltungsmitteln.
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Richtungen

o durch den Einsatz
verschiedener Materialien und
Techniken

- Experimenteller Umgang mit
geschriebenen und gedruckten
Buchstaben, Worten und Texten,
Arbeit mit Zeitungen u.a.

- Gestaltung einer Einladung,
eines Briefes u.a.

- Uberpriifen der eigenen
Schriftgestaltungen nach
Wortbedeutung, Originalitat und
Lesbarkeit

¥ De, Ge, UMI

Im Arbeits- und Erlebnisbereich Architektur
setzen sich die SuS mit ihrer gebauten
Umwelt auseinander und lernen, die Einheit
von Bauweise und Funktion zu Gberpriifen
und ihre Erkenntnisse fiir eigene
Gestaltungen anzuwenden.

Gestaltete Umwelt: Architektur
- Zusammenhang von Funktion und
Gestaltung von Bauwerken
o Erleben und reflektierendes
Betrachten von Gebauden in der
Erfahrungswelt der Schiler
(buddhistische Tempel, moderne
chinesische Hochhauser,
stadtische Profanbauten in China),
Nutzen von Unterrichtsgangen
oder Exkursionen
o eigene zeichnerische Entwiirfe
X Ge

3 Wochen

vgl. Inhalte
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Klassenstufe 7

Der Unterricht in Klassenstufe 7 umfasst in den Lernbereichen folgende Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Lernbereich Bildende Kunst

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Malerei/Farbe,
Grafik,
Plastik

Lernbereich Visuelle Medien/Visuelle Kommunikation

Arbeits- und Erlebnisbereich:

Lernbereich Gestaltete Umwelt
Arbeits- und Erlebnisbereich:

Schriftgestaltung

Architektur

Jahrgangsstufe 7

Kompetenzen

Inhalte

Zeit/Unt.-Std.

Methodencurriculum

Schulspezifische Ergdnzungen
und Vertiefungen

Diagnose/Testung: 2 (Architektur der Romanik und Gotik)

Im Arbeits- und Erlebnisbereich
Malerei/Farbe gewinnen die SuS
umfassende Einsichten in Zusammenhange
von Farbe und Raum und erfahren Impulse

fiir die eigene differenzierte Wahrnehmung.

Bildende Kunst: Malerei/Farbe

1. Licht und Raum in der Malerei

- Auseinandersetzung mit Licht und
raumlichen Wirkungen sollte im
Zusammenhang von
Werkbetrachtung,
Naturbeobachtungen,
Inszenierungen mit Licht und
Schatten und eigenen Farbubungen
erfolgen

2. Die lllusion des Raumes auf der
Flache
- Einsatz raumschaffender Mittel

3. Farbe und Licht in der Malerei
- Verdeutlichen und Erproben von

Darstellungen des Lichts:

o Licht durch transparent

aufgetragene Farben

8 Wochen

Die Klassenstufe 7 wird an der
DSS mit einer Wochenstunde
unterrichtet, der Fachlehrer
nimmt eine Auswahl der Themen
aus den Arbeitsbereichen- und
Erlebnisbereichen vor.
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o Licht der Farbe
o Korper oder Flachen, die Licht
abgeben und Licht brechen
4. Farbkontraste
- Intensitatskontrast und Kalt-
Warm-Kontrast
5. Licht und rdumliche Wirkungen in
Werken der Landschaftsmalerei
- Erkennen und Beschreiben von
Licht und Raum
- Farbubungen/ Farbanalysen
- Landschaftsmalerei von:
o Brueghel
o da Vinci
o Turner
o Friedrich
o0 Monet
o Kirchner
6. Licht und rdumliche Wirkungen in
farbigen Gestaltungsaufgaben
- Anfertigen von Farbstudien und
Ubungsreihen, thematischen
Gestaltungen in
Auseinandersetzung mit Werken
der Landschaftsmalerei
X Mu

Im Arbeits- und Erlebnisbereich Grafik
wenden sich die SuS dem auf genaue
Beobachtung beruhenden Naturstudium zu
und lernen, die Wirkung des Linolschnitts flr
eine eigene Gestaltung zu nutzen.

Bildende Kunst: Grafik
Grafik/ Zeichnung
1. Linie, Struktur und Flache im
grafischen Naturstudium
- Sammeln, Ordnen, Betrachten,
Fotografieren, Zeichnen und
Protokollieren von Zustanden und
Vorgangen in der Natur als
Anregungen fir &sthetisches
Arbeiten in der Natur
- grafisches Naturstudium in

unterschiedlichen Techniken, z.B.:

o Kreide

o Kohle

o Bleistift, Graphit, Buntstifte
o chinesische Tusche

8 Wochen

vgl. Inhalte

Im Bereich Visualisieren:
Grafisches Strukturieren lernen
die SuS einfache Design- und
Layoutprinzipien kennen.
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2. Bildkomposition
- Form-Format-Beziehung
- Figur-Grund-Beziehung
- Kompositionsprinzipien

3. Bildkomposition in Werken der
Grafik
- Betrachtung grafischer Werke aus

verschiedenen Epochen

4. Bildkomposition in eigenen

Gestaltungen

Grafik/ Druckgrafik
1. Technische Besonderheiten und
grafische Wirkung eines
Linolschnitts
- Umsetzen einer Zeichnung in
einen Linolschnitt
- selbstandiges Ausfiihren
einfacher Druckvorgange des
Hochdrucks
- Erproben technischer Varianten
zur Veranderung der Wirkung
- Prasentation der Ergebnisse in
einer Grafikmappe
- Fachbegriffe:
o Hochdruck
o Linolschnitt

Die Erfahrungen bei der Gestaltung
plastischer Objekte aus den Klassenstufen 5
und 6 werden gefestigt, weitergefihrt und
differenziert. Die SuS sammeln neue
Erfahrungen am Beispiel des Reliefs und der
Vollplastik, indem ihnen spezifische
Gestaltungsprinzipien und deren Wirkungen
vermittelt sowie Materialien und Werkzeuge
erprobt werden.

Bildende Kunst: Plastik
1. Plastische Objekte in ihrer Einheit
von Asthetik und Funktion
- Betrachten der Vielfalt von
Gestaltungsmdglichkeiten an
Originalen und Reproduktionen:
o Spielfiguren aus
verschiedenen
Kulturkreisen
o Plastiken von Tinguely
o Mobiles und kinetische Objekte
2. Die asthetische Wirkung von
Materialien/Werkstoffen und deren
Verbindungs- und
Bewegungsmaoglichkeiten

8 Wochen

vgl. Inhalte
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- Sammeln und Auswahlen von
Materialien/Werkstoffen wie:
o Draht
o Pappe
o Schnire
o Kunststoffe
o Fundstilicke u.a.
fur eine bestimmte
Gestaltungsaufgabe wie
o Drahtfiguren
o Mobiles
o Figuren fir ein chinesisches
Schattentheater
- Erproben geeigneter Techniken
und Verfahren zum Montieren
von Materialien
3. Gestaltung eines plastischen
Objektes
- Kombinieren/Montieren von
Materialien und Werkstoffen unter
Berlcksichtigung von
asthetischen und funktionalen
Aspekten (Material, Kontur,
Bewegung)
4. Steigerung des Ausdrucks der
Objekte
- Variieren durch:
o Formveranderung
o Farbe
0 Bewegungsmaoglichkeiten u.a.
sowie durch Einbeziehen von
Licht/Schatten, Bewegung,
Gerauschen
- Prasentation im szenischen Spiel
(Puppenspiel, Schattenspiel)
- Arrangement von Objekten zu
einer Ausstellung
> De, Mu

Im Arbeits- und Erlebnisbereich
Schriftgestaltung werden erworbene
Erfahrungen zunehmend selbststandig
eingesetzt und auch auf neue Medien

Visuelle Medien/Visuelle

Kommunikation: Schriftgestaltung

1. Zusammenhang von
Schriftgestaltung und ihrem

4 Wochen

vgl. Inhalte
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angewandt. Die SuS werden angeregt,
Schrift nicht nur als Trager von
Informationen zu sehen, sondern auch ihre
Anmutung und Bedeutung aufgrund der
Form wahrzunehmen und flr eigene
Gestaltungen zu nutzen.

Verwendungszweck

- Betrachten von Schrift in der
Werbung, auf Kleidung,
Verpackungen u. a.

- Werkbetrachtung:

o Klee
o Collagen des Dadaismus u.a.
2. Schriftanalyse
- Gestaltungsmittel wie:
o Form
o Proportionen
o Richtung
o0 Bewegung
o Grolke
o Anordnung
- Erproben der Gestaltungsmittel
durch vielfaltige Ubungen in
Form von:
o Schriftteppich
o Schriftblatt
o Schriftcollage u.a.
3. Schriftgestaltung

- Kombinationsmdglichkeiten von
Schrift und Bildern, Symbolen und
Zeichen
o Einladungen
o Ankiindigungen fiir

Veranstaltungen und.fiir
offentliche Zwecke in der Schule
etc.

- Betrachtung von Beispielen aus
der Graffitiszene: Hamburg,
Frankfurt/Main, Berlin im
Vergleich zu Shanghai

- Fachbegriffe:

o Collage
o Graffiti
3 De, If, UMI

Die Auseinandersetzung mit Werken der
bildenden Kunst, der visuellen Medien und
der gestalteten Umwelt ist fester Bestandteil
der asthetischen Praxis. Dies bedeutet, dass

Gestaltete Umwelt: Architektur
1. Einheit von Bauweise und Funktion
- Erleben und reflektierendes
Betrachten von Gebauden in der

4 Wochen

vgl. Inhalte
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nicht nur durch Worte und Begriffe, sondern
besonders durch Wahrnehmung, Erfahren
und Erleben im Bereich Architektur gelernt
wird. Die thematischen Beziige sollen sich
vor allem an den Lebensproblemen der SuS
orientieren.

unmittelbaren Umgebung
o Erleben unterschiedlicher
Gebaudeformen
(buddhistische Tempel, moderne
chinesische Hochhauser und
stadtische Profanbauten in
Shanghai)
- Ableiten der Funktion von
Bauwerken aus ihrer Gestaltung
2. Baumaterialien und
Konstruktionsprinzipien
- Betrachten und Vergleichen
geeigneter Beispiele mit dem
Schwerpunkt auf mittelalterlichen
Bauformen
- Betrachten und Erkennen von
Stilmerkmalen der Romanik und
Gotik als Beleg des
Entwicklungsfortgangs in
Abhangigkeit von ideellen
Einfliissen der Zeit
3. Bauen mit unterschiedlichen
Baumaterialien und deren
mogliche Konstruktionen
- Dokumentieren und Prasentieren
der Ergebnisse im
Zusammenhang mit Beispielen
aus dem chinesischen Umfeld
und aus der Architekturgeschichte
(Skizzen, Notizen, Fotos)
o Fachbegriffe ergeben sich aus
0.g. Auswahl an Stilmerkmalen
XGe
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Klassenstufe 8

Der Unterricht in Klassenstufe 8 umfasst in den Lernbereichen folgende Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Lernbereich Bildende Kunst

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Malerei/Farbe,
Grafik
Lernbereich Visuelle Medien/
Visuelle Kommunikation
Arbeits- und Erlebnisbereiche: Fotografie
Lernbereich Gestaltete Umwelt
Arbeits- und Erlebnisbereich: Architektur
Jahrgangsstufe 8
Kompetenzen Inhalte Zeit/Unt.-Std. Methodencurriculum Schulspezifische Erganzungen

und Vertiefungen

Diagnose/Testung: 1

Perspektive, Renaissance)

In Klassenstufe 8 wenden sich die SuS
starker der Einbeziehung von asthetischen
Problemen der Umwelt und Alltagskultur zu.
Dabei werden die Subjektivitat der SuS, ihre
unterschiedlichen &sthetischen
Wertvorstellungen und ihre
Wahrnehmungsgewohnheiten starker
berlicksichtigt. Im Arbeits- und
Erlebnisbereich Malerei/Farbe erfolgt die
Bildgestaltung in engem Zusammenhang
von Theorie und Praxis. Der Vorliebe dieser
Altersstufe fir naturnahe Darstellung wird
der Unterricht besonders gerecht.

Bildende Kunst: Malerei/Farbe

1. Ruhe und Bewegung in der
bildenden Kunst
- Werke der Kunst, in denen Zeit/

Bewegung gegenstandlich oder
ungegenstandlich thematisiert
wird:

o Futurismus

o Kubismus

0 Op-Art u.a.

2. Bildfarbe, Bildbewegung und
Bildkomposition als Ausdruck von
Bewegung

- Verdeutlichen durch verschiedene
Analyseverfahren:
o Nachempfinden
0 Nachgestalten von Bewegung

6 Wochen

Bei der Rezeption und
Reflexion von Kunstwerken in
allen Arbeits- und
Erlebnisbereichen lernen die
SuS verschiedene Methoden
und Analyseverfahren
kennen.

Zunehmend werden sie
befahigt, Anregungen aus der
Auseinandersetzung mit
Kunstwerken aufzunehmen
und in Gestaltungsaufgaben
mit ihren individuellen
Vorstellungen zu vergleichen
und zu verarbeiten.

Damit leistet der Unterricht
einen entscheidenden Beitrag

Die Klassenstufe 8 wird an der
DSS mit einer Wochenstunde
unterrichtet, der Fachlehrer
nimmt eine Auswahl der Themen
aus den Arbeitsbereichen- und
Erlebnisbereichen vor.
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- Auswahl unterstiitzender
Musikkompositionen,
Farbskizzen etc.

3. Farbwahl und Farbauftrag fiir den

Ausdruck von Bewegung

4. Bildfarbe, Bildbewegung und
Bildkomposition als Ausdruck von
Ruhe

5. Ausdruck von Ruhe durch
geeigneten Farbauftrag

X Mu

zur Entwicklung des sinnlich-
geistigen Vergnliigens am
Umgang mit Kunst, was sich
positiv auf die Bewaltigung
alterstypischer Konflikte
auswirken kann.

Alle Arbeits- und
Erlebnisbereiche kénnen in
Koordination mit anderen
Fachern dazu beitragen, das
Leben in der Schule durch
Ausstellungen, Projekte oder
Schulerzeitungen lebendig zu
gestalten.Dabei ist die
individuelle und selbsténdige
Leistung der SuS sowie ihre
Fahigkeit zur Kommunikation
und zur Kooperation zu
férdern.

Ausgehend vom Naturstudium werden die
SuS in die Lage versetzt, durch Abstrahieren
oder Verfremden die von ihnen angestrebte
Bildwirkung zu steigern.

Bildende Kunst: Grafik

1. Handzeichnung

1.1 Gestalterische Mittel zur
Darstellung einfacher Kérper

1.2 Gestalterische Mittel zur
Darstellung von Kérpern und
Raum

- Einsatz raumschaffender Mittel:

o Hoéhenunterschiede
o GroRenunterschiede
o Uberdeckung
o Staffelung
o Farbperspektive
o Luftperspektive
- perspektivische Darstellungen
o Kavalierperspektive
0 Zentralperspektive
o Einfluchtpunktperspektive
o Mehrfluchtpunktperspektive
o Froschperspektive
o Normalperspektive
o Vogelperspektive
- genaue Beobachtung und

5 Wochen
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Gestaltung der Form und der
Hell-Dunkel-Werte

1.3. Grafische Darstellung von
Korpern und Raum in
Kunstwerken betrachten und
analysieren, insbesondere
Raumdarstellungen der
Renaissance

Im Arbeits- und Erlebnisbereich Fotografie
steht die fotografische Praxis im
Vordergrund. Die SuS lernen, dass Medien
sowohl im Sinne von Dokumentation als
auch inszenierend zur Herstellung einer
Scheinwirklichkeit eingesetzt werden
koénnen.

Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation: Fotografie
1. Fotografie und Wirklichkeit
2. Werke der Fotografie als
Méglichkeit der Kommunikation
- Auswahl von Fotos von privatem
und 6ffentlichem Interesse:
o Familienalben
o Pressefotos
o Werbeaufnahmen
o Portratfotos u.a.
3. Mittel der fotografischen Gestaltung
- Bildgegenstand:
o Distanz
o Ansicht
o Ausschnitt
o Beleuchtung
- Komposition

3 Wochen

Im Arbeits- und Erlebnisbereich Architektur
werden die SuS mit Funktion und Gestaltung
von Raumen vertraut gemacht.

Gestaltete Umwelt: Architektur
1. Raume als asthetisches Erlebnis
- Selbsterfahrung und Aktionen in
R&aumen
o Betrachten
o Durchschreiten
o Beleuchten
o Ertasten
o Orientierungsversuche mit
geschlossenen Augen
2. raumbildende Elemente,
Konstruktionsprinzipien und

asthetische Gestaltungsmittel

2 Wochen
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(Pfeiler, Stitzen, Wande, Decken)
3. funktionale und asthetische
Wirkung von Raumen
- Erfassen der Anmutungsqualitat
durch Erkennen und Beschreiben/
Vergleichen:
o Grolke
o Proportionen
o Lichtverhaltnisse
o Temperatur
o Akustik
o Farbe
o Materialien
o mobile Ausstattung u.a.
- Raumerlebnisse schaffen durch
Unterrichtsgange
4. Raume in ihrer Einheit von
Funktion, Asthetik und Symbolik
> Ge, Mu
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Klassenstufe 9

Der Unterricht in Klassenstufe 9 umfasst in den Lernbereichen folgende Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Lernbereich Bildende Kunst
Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Malerei/Farbe,

Grafik,
Plastik
Lernbereich Gestaltete Umwelt
Arbeits- und Erlebnisbereich: Design
Jahrgangsstufe 9
Kompetenzen Inhalte Zeit/Unt.-Std. Methodencurriculum SChUISP?ZIﬂSChe Erganzungen
und Vertiefungen

Diagnose/Testung: 1 (Impressionismus, Jugendstil)

In allen Arbeits- und Erlebnisbereichen sind
Aufgabenfelder aus der Kunstgeschichte
integriert.

Die Arbeits- und Erlebnisbereiche
Malerei/Farbe und Grafik werden zu einer
Einheit zusammengefiihrt und durch die
Collage erganzt.

Dadurch ergibt sich fiir den unterrichtenden
Lehrer und die Lerngruppe eine reichhaltige
Wahl- und Kombinationsméglichkeit fur die
asthetische Praxis.

Schwerpunkt der Kunstrezeption bilden
Werke des 19. Jahrhunderts und der
Klassischen Moderne.

Bildende Kunst: Malerei/Farbe,
Grafik
1. Der Entstehungsprozess und
entsprechende Gestaltungsmittel
von Malerei oder Grafik oder
Collage
- Gestaltungsmittel der Malerei/
Grafik:
o Impressionismus als Licht-
und Farbeindruck
o Expressionismus als expressiver
Existenzausdruck
o Kubismus als Auflésung von
Raum, Kérper und Gegenstand
zugunsten der Neuordnung der
geometrischen Teile
2. Gestalten einer
Malerei/Grafik/Collage in
Auseinandersetzung mit
einem Kunstwerk/Kunstler des

Impressionismus,

6 Wochen

Intensives Betrachten,
Beschreiben, Analysieren und
Beurteilen und die
Anwendung gelernter
Arbeitstechniken in neuen
Zusammenhangen begleiten
die SuS und befahigen sie,
originelle Bildldsungen zu
schaffen und sie in Werken
der bildenden Kunst und der
Alltagskultur zu erkennen, zu
beurteilen und zu bewerten.
Dabei sind die SuS in der
Lage, fachspezifische Begriffe
zu verwenden und im
Sachzusammenhang
darzustellen.

Es ist zu sichern, dass neben
der engen Verknipfung von
Betrachtung und individueller
praktischer Tatigkeit die

Die Klassenstufe 9 wird an der
DSS mit einer Wochenstunde
unterrichtet, der Fachlehrer
nimmt eine Auswahl der Themen
aus den Arbeitsbereichen- und
Erlebnisbereichen vor.
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Expressionismus, Jugendstil und/

oder Kubismus

- Vergleichendes Betrachten von
Kunstwerken durch Einsatz
unterschiedlicher Methoden der
Bildanalyse

- Anstreben einer eigenen
Bildgestaltung mit adaquaten
gestalterischen Mitteln und
Arbeitstechniken

- Finden und Begrinden
gestalterischer Entscheidungen

- Reflektierende Betrachtung der
Arbeitsergebnisse

- Prasentation der Ergebnisse

- Fachbegriffe:

o Impressionismus

0 Expressionismus

o Jugendstil u. a.

X Mu

Methoden der
Kunstbetrachtung als relativ
eigenstandige Einheit
vermittelt werden.

Die SuS setzen sich lber
langere Zeit einzeln oder in
Lerngruppen mit einer
Aufgabe auseinander.

Sie beschaffen sich
selbststandig Material und
Informationen und suchen
auch auferschulische
Lernorte auf. Sie
dokumentieren und
prasentieren Arbeitsablaufe
und Ergebnisse, vergleichen
und diskutieren diese.

Im Arbeits- und Erlebnisbereich Plastik wird
das Verstandnis fur plastische Kunstwerke
durch die Ergénzung praktischer und
rezeptiver Tatigkeiten angebahnt.

Die SuS eignen sich Methoden an, mit deren
Hilfe sie Mdglichkeiten der Abstraktion und
Verfremdung erproben und sujetbezogen
einsetzen konnen.

Bildende Kunst: Plastik
1. Gestaltungsmittel der Plastik
(Kdrper-Raum-Beziehung,
Material, GroRe, Volumen,
Gerichtetheit, Bewegung,
Proportionen, Ansichtigkeit,
Kontur)
2. Méglichkeiten der Abstraktion und
Verfremdung
3. Werkbetrachtung — méglichst im
Original
4. Plastik/Skulptur des 20.
Jahrhunderts
- bedeutende Kunstler und ihre
wichtigsten Werke im plastischen
Bereich
5. Sujetbezogenes Gestalten einer
Plastik oder einer Skulptur
- Gestaltung als Ergebnis der
asthetischen Auseinandersetzung
mit einem dreidimensionalen
Kunstwerk/

5 Wochen
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- Finden, Begriinden und
Beschreiben geeigneter
Gestaltungsmittel

Bei der Auseinandersetzung mit
Designobjekten ist die Geschichte des
Weimarer Bauhauses als erste bedeutende
Kunsthochschule, die Design und
Alltagskultur zu ihrem Thema gemacht hat,
besonders zu berlicksichtigen.

Die SuS begreifen die Wechselbeziehung
zwischen Zweck, Form, Gestaltung,
Material, Technik und Technologie.
Gefordert wird umweltbewusstes Denken im
Umgang mit Gebrauchsdesign.

Gestaltete Umwelt: Design
1. Zusammenhang von Funktion und
Gestaltung im Produktdesign
- Betrachtung von Designobjekten:
o Form
o Wirkung
o Funktion
(rezeptive, reflexive und praktische
Tétigkeit)
2. Design im 20. Jahrhundert
- Werkbetrachtung, insbesondere
Bauhausdesign, hinsichtlich:
o Form
o Gestaltung/Ausfiihrung
o Material
o Technik/Technologie
3. Kritischer Umgang mit Design
- Design als Ausdruck
gestalteter Umwelt
- Ableiten von Malstaben fiur die
subjektive Beurteilung von
Produktdesign
o Fotodokumentation oder
o Werbung
o Umgestaltung/alternative
Gestaltung
- Fachbegriff: Design
X UE

5 Wochen
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Klassenstufe 10 Realschule (10 RS)

Der Unterricht in Klassenstufe 10 RS umfasst in den Lernbereichen folgende Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Lernbereich Bildende Kunst

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Malerei/Farbe,
Grafik
Lernbereich Visuelle Medien/ Visuelle Kommunikation
Arbeits- und Erlebnisbereiche: Fotografie
Jahrgangsstufe 10 RS
Kompetenzen Inhalte Zeit/Unt.-Std. Methodencurriculum Schulspezifische Erganzungen

und Vertiefungen

Die Arbeits- und Erlebnisbereiche Malerei/
Farbe und Grafik sowie Schwerpunkte der
Kunstgeschichte werden integrativ vermittelt.
Durch die exemplarischen Einblicke in die
Kunst des 20. Jahrhunderts ist eine
Vertrautheit mit unterschiedlichen
asthetischen Auffassungen anzustreben und
durch die Einbeziehung von Werken der
Gegenwartskunst zu erweitern.

Gleichzeitig sind den SuS Quellen und
Traditionen kinstlerischer Strémungen
bewusst zu machen.

Mit dem Abschluss des Kunstunterrichts in
der Klassenstufe 10 haben die SuS die
grundlegenden Kompetenzen erworben, die
die Basis fiir den individuellen Umgang mit
Kunstwerken und asthetischen
Erscheinungen der Alltagskultur sowie ihrer
asthetischen Gestaltungsfahigkeit bilden
kdénnen.

Bildende Kunst: Malerei/Farbe und
Grafik
1. Uberblick iiber die Kunst des 20.
Jahrhunderts
- Abstrakte Kunst
- Surrealismus
- Pop-Art
2. Gestaltungsmittel von Malerei,
Grafik und Collage in der Kunst des
20. Jahrhunderts
- Werkbeispiele:

o als kritische Verfremdung der
Wirklichkeit (kritischer
Realismus) oder

o neue Realitaten (Abstrakte
Kunst) oder

0 als Ausdruck des Unbewussten

in der Verfremdung der

Wirklichkeit (Surrealismus) u. a.

12 Wochen

Die Vermittlung von Methoden
der Bildanalyse versetzen die
SuS in die Lage, sich
zunehmend selbststandig
Kunstwerke zu erschlielRen
und die Betrachtung zu
genielien.

Die asthetische Praxis soll
den SuS in allen Arbeits- und
Erlebnisbereichen vielfaltige
Méglichkeiten zur Kooperation
und Kommunikation bieten.
Subjektive Erfahrungen der
SuS, personlicher
Gestaltungswille,
Gestaltungsabsicht und
asthetische Urteilsfahigkeit
finden in der asthetischen
Praxis ihren Ausdruck.
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3. Methoden der Bildanalyse und
Interpretation unter:
o biografischen Aspekten
o historischen Aspekten u.a.
4. Gestaltung einer Malerei oder
Grafik oder Collage
- Auswahl gestalterischer Mittel von
Malerei, Grafik, Collage flr
individuelle Aussageabsichten
- Kooperation bei der Planung und
Durchflihrung von bildnerischen
Arbeiten und rezeptiven
Kunsterlebnissen
- Fachbegriffe:
Ismen und Kunstrichtungen des
20. Jahrhunderts

XX De, Et, Mu

Im Lernbereich Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation vertiefen die SuS die
Fahigkeit zur kritischen Analyse von
Beispielen aus dem Bereich Fotografie.

Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation: Fotografie
1. Grundlegende Mittel der
fotografischen Gestaltung
- Analyse von Fotografien
2. Inszenieren von Fotos
- Produzieren von Wirklichkeit
durch Manipulation bei der
Aufnahme:
o Bildgegenstand
o0 Komposition
o medienspezifische
Gestaltungsmittel
3. Mdglichkeiten der Bildbearbeitung
- Vielfaltige Formen der
Fotokombination erproben
- Uberarbeiten mit malerischen und
grafischen Techniken
- Verfremden durch:
o0 manipuliertes Kopieren
o Demontage
o digitale Bearbeitung
o Einbeziehung von Schrift u.a.

4 Wochen
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Klassenstufe 10 Gymnasium (10 G)

Der Unterricht in Klassenstufe 10 G umfasst in den Lernbereichen folgende Arbeits- und Erlebnisbereiche:

Lernbereich Bildende Kunst

Arbeits- und Erlebnisbereiche: Malerei/Farbe,
Grafik
Lernbereich Visuelle Medien/ Visuelle Kommunikation
Arbeits- und Erlebnisbereiche: Fotografie
Lernbereich Gestaltete Umwelt
Arbeits- und Erlebnisbereich: Architektur
Jahrgangsstufe 10 G
Kompetenzen Inhalte Zeit/Unt.-Std. Methodencurriculum Schulspezifische Erganzungen

und Vertiefungen

Diagnose/Testung: 2 (K

unst des 20. Jhd., Foto

rafie)

Die Arbeits- und Erlebnisbereiche Malerei/
Farbe und Grafik sowie Schwerpunkte der

Kunstgeschichte werden integrativ vermittelt.

Durch die exemplarischen Einblicke in die
Kunst des 20. Jahrhunderts ist eine
Vertrautheit mit unterschiedlichen
asthetischen Auffassungen anzustreben und
durch die Einbeziehung von Werken der
Gegenwartskunst zu erweitern.

Gleichzeitig sind den SuS Quellen und
Traditionen kinstlerischer Strémungen
bewusst zu machen.

Mit dem Abschluss des Kunstunterrichts in
der Klassenstufe 10 haben die SuS die
grundlegenden Kompetenzen erworben, die
die Basis fiir den individuellen Umgang mit
Kunstwerken und &sthetischen
Erscheinungen der Alltagskultur sowie ihrer

Bildende Kunst: Malerei/Farbe und
Grafik
1. Uberblick tiber die Kunst des 20.
Jahrhunderts
- Abstrakte Kunst
- Dada
- Surrealismus
- Pop-Art
- Kunst im Nationalsozialimus
- Entartete Kunst
2. Gestaltungsmittel von Malerei,
Grafik und Collage in der Kunst des
20. Jahrhunderts
- Werkbeispiele:

o als kritische Verfremdung der
Wirklichkeit (kritischer
Realismus)

0 neue Realitaten (Abstrakte

16 Wochen

Die Vermittlung von Methoden
der Bildanalyse versetzen die
SuS in die Lage, sich
zunehmend selbststandig
Kunstwerke zu erschlielen
und die Betrachtung zu
genielien.

Die asthetische Praxis soll
den SuS in allen Arbeits- und
Erlebnisbereichen vielfaltige
Méglichkeiten zur Kooperation
und Kommunikation bieten.
Subjektive Erfahrungen der
SuS, personlicher
Gestaltungswille,
Gestaltungsabsicht und
asthetische Urteilsfahigkeit
finden in der asthetischen

Die Klassenstufe 10 hat im Fach
Kunst eine besondere Funktion,
da die SuS zwischen den
Fachern Kunst oder Musik
wahlen. Demzufolge wird ein
Kompetenzniveau angestrebt,
welches Uber die Schulzeit
hinaus durch die kunstgeméafien
Arbeits- und Erlebnisweisen
gepréagt ist.

Auf die noch im Klassenverband
strukturierte Klassenstufe 10
kommt hohe Verantwortung bei
der Orientierung und
Vorbereitung der SuS auf das
Kurssystem zu.

Im Bereich Visualisieren:
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asthetischen Gestaltungsfahigkeit bilden
koénnen.

Kunst)
o als Ausdruck des Unbewussten
in der Verfremdung der
Wirklichkeit (Surrealismus) u. a.
3. Methoden der Bildanalyse und

Interpretation unter:

o ikonografischen Aspekten

o biografischen Aspekten

o historischen Aspekten

o symbolischen Aspekten u.a.

4. Gestaltung einer Malerei oder

Grafik oder Collage

- Auswahl gestalterischer Mittel von
Malerei, Grafik, Collage flr
individuelle Aussageabsichten

- Kooperation bei der Planung und
Durchfiihrung von bildnerischen
Arbeiten und rezeptiven
Kunsterlebnissen

- Fachbegriffe:
Ismen und Kunstrichtungen des
20. Jahrhunderts

XX De, Et, Mu

Praxis ihren Ausdruck.

Comics/Grafik entwickeln die
SuS die Fahigkeit zu eigener
kreativer Schriftgestaltung unter
Anregung von Texten des
Dadaismus.

Im Lernbereich Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation vertiefen die SuS die
Fahigkeit zur kritischen Analyse von
Beispielen aus dem Bereich Fotografie.

Visuelle Medien/Visuelle
Kommunikation: Fotografie
1. Grundlegende Mittel der
fotografischen Gestaltung
- Analyse von Fotos aus der
Gebrauchsfotografie
o Reportage
o Werbefotos u.a.
- Analyse von kinstlerischen Fotos
2. Inszenieren von Fotos
- Produzieren von Wirklichkeit
durch Manipulation bei der
Aufnahme:
o Bildgegenstand
o0 Komposition
o medienspezifische
Gestaltungsmittel
3. Mdglichkeiten der Bildbearbeitung
- Vielfaltige Formen der

8 Wochen
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Fotokombination erproben
- Uberarbeiten mit malerischen und
grafischen Techniken
- Verfremden durch:
0 manipuliertes Kopieren
o Demontage
o digitale Bearbeitung
o Einbeziehung von Schrift u.a.
- Werkbetrachtung von:
o0 Hausmann
o Heartfield
o Moholy-Nagy
o Warhol
o Rainer u.a.

. Von der wechselseitigen

Beeinflussung von Fotografie und
bildender Kunst
- Fotografie und Fotorealismus

Der Arbeits- und Erlebnisbereich Architektur
befahigt die SuS zur differenzierten
Wahrnehmung ihrer gebauten rdumlichen
Umwelt und vermittelt einen Uberblick tiber
die Architekturgeschichte.

Gestaltete Umwelt: Architektur
1. Der Zusammenhang von

Bauaufgaben, Bautechnik,

Werkstoffen und der asthetischen

Wirkung und Symbolik der

Architekturformen in der

Architekturgeschichte und in

zeitgenodssischen Beispielen

- unmittelbares Erleben und
ganzheitliches Wahrnehmen
geeigneter Beispiele:

o desWohnbaus

o desSakralbaus und

o offentlicher Bauten in Shanghai

. Bauwerke als asthetisches Erlebnis

- Kenntnis von herausragenden
stiltypischen Beispielen aus der
Geschichte der Architektur

- Vergleichendes Betrachten durch
Skizzen, Fotoserien von
Architekturbeispielen in Shanghai

- Lesen von
Architekturzeichnungen

- Betrachten und Analysieren von

8 Wochen

vgl. Inhalte
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vergleichbaren Architekturformen
verschiedener Epochen
. Ensemblewirkung von
Architekturformen
. Raumdominanten in gewachsener
und geplanter Stadt am Beispiel
von Shanghai

- Beobachten und Vergleichen von:

o Proportionen

o Licht

o Kontrasten u.a.

- Vergleichen von
Ensemblewirkungen

- Praxis: Zeichnungen und
Fotoserien von Stadtarchitektur

- Prasentation der Ergebnisse

3 Ge, UMI
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Klassenstufen 11 und 12

Die SuS erwerben auf einem der Qualifikationsphase angemessenen Niveau Kompetenzen, mit denen sie zur Aufnahme eines
Studiums bzw. einer Berufsausbildung befahigt werden. Unter Verzicht auf Vollstandigkeit erkennen die SuS grundlegende
Sachverhalte und Strukturen des Faches sowie Zusammenhange im Fach und Uber dessen Grenzen hinaus. Die Vielfalt von
Erscheinungsformen gegenwartiger Kunst im Spannungsfeld von Tradition und Erweiterung des Kunstbegriffs bieten den SuS den
Ausgangspunkt fur die zunehmend selbststandige Auseinandersetzung mit bildnerischen und gestalterischen Mitteln in Kunstwerken,
die bei ihnen mit zunehmendem Kunstverstandnis Imagination, Phantasie und Kreativitat fir eigene Gestaltungen freisetzen. So
werden den SuS Grundeinsichten in das Wesen der Kunst die SuS in die Lage versetzen, asthetische Werte zu erfassen sowie
Werturteile zu bilden und zu begriinden. Sie werden damit zu einer bewussten Gestaltung ihres personlichen Lebensbereiches
befahigt. Die SuS vertiefen und erweitern ihr Wissen tber Kiunstler und Kunstwerke, Kunstepochen, spezifische Gestaltungsmittel und
kunstlerische Verfahren und sind dafir offen, sich selbststandig unbekannte oder fremd anmutende Werke zu erschliel3en.
Unterschiedliche Methoden kunstwissenschaftlichen Arbeitens wie rezeptionsgeschichtliche Methoden, sozialgeschichtliche und
ikonografische Methoden sollen in allen Kursen exemplarisch dargestellt werden. Durch die Kenntnis unterschiedlicher Methoden zur
Analyse von Kunstwerken erweitern die SuS ihre asthetische Urteilsfahigkeit. Die individuelle Beteiligung der SuS am asthetischen
Lernprozess wird durch die sinnliche Qualitat ihrer gestalterischen Arbeiten, ihrer differenzierten Wahrnehmungsfahigkeit und ihres
Urteilsvermogen in der Auseinandersetzung mit der Kunst und nichtklnstlerischen asthetischen Objekten sichtbar.

Die Kompetenzentwicklung erfolgt innerhalb folgender Kurse

Lernbereich Bildende Kunst

Kurse: Malerei
Grafik/Druckgrafik
Plastik

Lernbereich Visuelle Medien/Visuelle Kommunikation
Kurs: Fotografie oder Video/Film

Lernbereich Gestaltete Umwelt

Kurse: Design
Architektur
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Jahrgangsstufe 11 und 12

Kompetenzen

Inhalte

Zeit/Unt.-Std.

Methodencurriculum

Schulspezifische Ergdnzungen
und Vertiefungen

Diagnose/Testung: 1 bis 2 Kursarbeiten pro Halbjahr

Im Mittelpunkt der Auseinandersetzung mit
Malerei steht die enge Verflechtung von
Produktion und Reflexion. Dabei entwickeln
die SuS eine immer grofiere visuelle
Kompetenz.

Die SuS sind mit ausgewahlten
Kunstepochen, Kunststrémungen und dem
Lebenswerk von Kinstlern vertraut und
kénnen so Fahigkeiten entwickeln, Werke
der Malerei einzuordnen und zu deuten. Sie
verfiigen Uber Kenntnisse unterschiedlicher
Methoden des Beschreibens, Analysierens
und Interpretierens und kénnen diese
selbststandig anwenden. In der asthetischen
Praxis erleben die SuS die sinnliche Qualitat
von Materialien und Techniken, kdnnen mit
ihnen experimentieren und sie entsprechend
einer Gestaltungsabsicht variieren.

In der Malerei fallen die SuS bewusste
Farbentscheidungen im Einklang mit
anderen Bildgestaltungsaspekten.

Der Gestaltungsprozess ist durch Methoden
des Verwerfens, Verwandelns,
Abstrahierens u. a. gepragt.

Bildende Kunst: Malerei
1. Begriffe und grundlegende
Themen, Motive, Verfahren,
Techniken und Materialien der
Malerei
- Schwerpunkte der Erschlieflung
sind an ausgewahlten Werken mit
unterschiedlichen Inhalten und
unterschiedlichen asthetischen
Konzeptionen vorzunehmen:
o Stillleben
o Portrat
o Landschaft
o gegenstandliche und
0 ungegenstandliche Malerei
2. Gestaltungsmittel der Malerei
- Strukturbereiche des Bildes:
Bildgegenstand, Bildform,
Bildraum, Bildbewegung,
Bildspannung, Bildeinheit,
Bildfarbe/Hell- Dunkel,
Bildkomposition und deren
Wirkung auf den Betrachter
- Rezeptive und gestalterische
Aufgaben
3. Analysieren und Interpretieren von
Werken des 20. Jahrhunderts bis
zur Gegenwart
- ErschlieRung von Kunstwerken,
welche in ihrer Auswahl die
Vielfalt kiinstlerischer
Bestrebungen sowie ihre
Verwurzelung in der Kunst
vorangegangener Epochen
zeigen, im Zusammenhang mit
der Entstehungs- und
Wirkungsgeschichte sowie der

16 Wochen

Die SuS lernen
fachspezifische Arbeitsweisen
und kénnen Fachmethoden
zunehmend selbststandig
anwenden bzw. kritisch
beurteilen.

Die Integration von
Produktion, Rezeption und
Reflexion ist in allen Kursen
das ubergreifende didaktische
Strukturprinzip.
Gegenstandsbezogene
Werkmittel, fachspezifische
Arbeitsverfahren und
Gestaltungsmittel in ihrer
asthetischen Wirkung werden
erarbeitet und individuell fir
die Lésung gestalterischer
Aufgaben angewandt.
Deshalb missen
exemplarisch ausgewahlte
Methoden den SuS Hilfen
bieten, sich in das
entsprechende Aufgabenfeld
einzuarbeiten.

Ein erhdhtes MaR an
Selbststandigkeit erreichen
die SuS im Kurs, indem sie
allein oder mit der Lerngruppe
ein Arbeitsthema selbst
bestimmen, Konzepte zur
Realisierung entwickeln,
Arbeitsmaterialien und
Informationen selbst
beschaffen, an der
Umsetzung zielstrebig
arbeiten, Verfahren und

Der Kunstunterricht an der
Deutschen Schule Shanghai wird
als Grundkurs angeboten.

Der Kunsterzieher wahlit mit den
SuS aus dem Angebot vier Kurse
aus, die sich thematisch jeweils
Uber ein Schulhalbjahr
erstrecken. Es ist zu sichern,
dass alle drei Lernbereiche
Bericksichtigung finden.
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aktuellen und subjektiven
Bedeutung sowie in historischen,
biografischen, ikonografischen,
ikonologischen, mythologischen,
symbolischen und allegorischen
Beziehungen
4. Werkvergleiche
- bedeutende Kinstler und ihre
Werke der Malerei mit ahnlicher
Thematik oder Vergleiche
innerhalb der Werkgruppe eines
Kunstlers
- Einbeziehen von Originalen der
Malerei in Ausstellungen und
Museen, Museumsbesuch:
Shanghai Art Museum u.a.
5. Asthetische Praxis
- Gestalten mit angemessenen
Materialien und Techniken der
Malerei entsprechend
einer selbst gewahlten
Gestaltungsabsicht
- Sichern von unterschiedlichen
Anforderungsniveaus bei der
Entwicklung von Konzepten fir
die Lésung der gestalterischen
Aufgabe
- Finden, Begriinden und
Beschreiben von gestalterischen
Entscheidungen
- Vergleichen und Diskutieren von
Verfahren und Arbeitsergebnissen
- Prasentation der Ergebnisse aus
der asthetischen Praxis
6. Regionale Kunstbestrebungen in
historischen und aktuellen
Zusammenhéangen
- Atelierbesuche in Shanghai,
Gesprache mit in China lebenden
Kinstlern etc.

Ergebnisse dokumentieren,
vergleichen und diskutieren
sowie in geeigneter Weise
prasentieren.
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In diesem Kurs eignen sich die SuS die
Vielgestaltigkeit von bildnerischen und
gestalterischen Mitteln der Grafik an.

Die SuS erhalten Einblicke in
kunsthistorische Aspekte und einen
Uberblick Uber ausgewahlte Kunstepochen
und das Lebenswerk von Kiinstlern im
Bereich der Grafik.

Sie vertiefen ihr Verstandnis fiir die visuellen
und haptischen Qualitaten der Zeichnung
und der Druckgrafik. Durch die rezeptive,
praktische und reflexive
Auseinandersetzung mit zeitgendssischen
und historischen Werken sind die SuS in der
Lage, die asthetische Wirkung von
Druckgrafik im historischen, biografischen
und ikonografischen Zusammenhang zu
erkennen, zu beschreiben und zu deuten.
Formen der Druckgrafik, die sich aus
verschiedenen Bedurfnissen und
Funktionen entwickelt haben, werden in die
Urteilsbildung einbezogen.

Das Verstandnis fiir die unterschiedlichen
Werte druckgrafischer Traditionen und der
Massenproduktion ist bei den SuS so
entwickelt, dass Verantwortung fiir die
Traditionspflege und fiir Alltagsasthetik
mdglich wird.

Bildende Kunst: Grafik/ Druck

Zeichnung
1. Grafik/Druckgrafik des 20.

Jahrhunderts bis zur Gegenwart

sowie die Entwicklung grafischer

Techniken in vorangegangenen

Kunstepochen

- Werkbetrachtung

- Begriffe, grundlegende Verfahren,
Techniken und Materialien der
Zeichnung

- Schwerpunkte der Erschlielung
an ausgewahlten Werken mit
unterschiedlichen Inhalten und

asthetischen Konzeptionen

2. Gestaltungsmittel:

- Bildgegenstand,Bildform,
Bildraum, Bildbewegung,
Bildspannung, Bildeinheit,
Bildkomposition und deren
Wirkung auf den Betrachter

- rezeptive und gestalterische
Aufgaben begleitend zur
Werkanalyse

3. Kunstler und ihr Werk im
grafischen Bereich
4. Analyse und Interpretation
- Einbeziehen von Originalgrafiken
5. Werkvergleiche
- Grafiken mit ahnlicher Thematik
oder Werkgruppen eines Kiinstlers
- Grafik in ihrer Entstehungs- und

Wirkungsgeschichte in ihrer

aktuellen und subjektiven

Bedeutung

- Schwerpunkte der Erschlielung an
ausgewahlten Werken mit
unterschiedlich Inhalten und
unterschiedlichen asthetischen

Konzeptionen

6. Asthetische Praxis

16 Wochen

vgl. Inhalte

48




- Anwendung grafischer
Gestaltungsmittel in
eigenstandigen Zeichnungen oder
in Vorarbeiten fiir die Druckgrafik
Druckgrafik
1. Spezifik von druckgrafischen
Techniken (Hochdruck, Tiefdruck,
Flachdruck, Durchdruck und die
damit erreichbaren Wirkungen
. Druckstock
- Erarbeiten geeigneter Entwirfe
fur die spezifische Drucktechnik
- Einsetzen der spezifischen
Gestaltungsmittel entsprechend
einer selbst gewahlten
Gestaltungsabsicht fir die
unterschiedlichen Drucktechniken
- Herstellen eines Druckstockes
- Sichern von unterschiedlichen
Anforderungsniveaus bei der
Entwicklung von Konzepten fiir
die Lésung der gestalterischen
Aufgabe
. Drucken (Zustandsdrucke,
Korrektur, Manipulation wahrend
des Drucks, Auswahl geeigneter
Farben und Papiere)
. Reflexion
- Vergleichen und Diskutieren von
Verfahren und Arbeitsergebnissen
- Prasentation der Ergebnisse aus
der asthetischen Praxis
- Gestaltung einer Ausstellung oder
einer Grafikmappe o.4.
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In diesem Kurs vertiefen die SuS ihr Wissen
Uber Kunstwerke im raumlich-plastischen
Bereich und erleben die Vielfalt der
Formensprache sowie Asthetik des
plastischen Materials durch ganzheitliche
sinnliche Wahrnehmung.

Am Beispiel der menschlichen Figur setzen
sich die SuS differenziert mit den
Gestaltungsmitteln dreidimensionaler
Kunstwerke auseinander und erhalten
sujetbezogen einen exemplarischen
Uberblick tiber die Kunstgeschichte. Die
Auseinandersetzung mit Werken des 20.
Jahrhunderts fiihrt iber den klassisch
verstandenen Gehalt hinaus und bezieht
philosophische, soziologische, literarische
u.a. Momente in die Auseinandersetzung
ein, die in zeitgendssischer Plastik eine
verstarkte Bedeutung haben. Die SuS
kennen verschiedene theoretisch oder
praktisch orientierte Methoden der
ErschlieBung von Werken und kénnen sie in
der vergleichenden Betrachtung geeigneter
Werkbeispiele anwenden. Sie sind mit
herausragenden Kunstlern und ihren
Werken vertraut. Die SuS kdnnen die
dreidimensionale Gestaltung und deren
Wirkung im historischen und ikono-
grafischen Kontext nachempfinden,
beschreiben sowie kritisch analysieren und
damit ihre individuelle Kunsterfahrung
bereichern.

Fir eigene Gestaltungsabsichten wahlen die
SuS Verfahren und Material sowie geeignete
Gestaltungsmittel bewusst aus.

Bildende Kunst: Plastik
1. Begriffe und grundlegende

Verfahren, Techniken und

Materialien im raumlich-

plastischen Bereich

- Plastik, Skulptur, Objekt,
Installation, Environment,
Performance u. a.

- Ausgewahlte Werke mit
vergleichbaren Inhalten und
unterschiedlichen
asthetischen Konzeptionen

2. Gestaltungsmittel
dreidimensionaler Werke und
deren Wirkung

- Rezeptive und gestalterische
Aufgaben begleiten die
Werkanalyse

3. Erschlieung eines Werkes in
seiner aktuellen Bedeutung und in
seinem historischen, biografischen
oder ikonografischen

Zusammenhang

- Analyse eines plastischen
Werkes, Vergleiche von Werken
mit &hnlichen thematischen
Bezligen oder der Werkgruppe
eines Kunstlers

4. Werkvergleiche

- Differenzierte Betrachtung,
Analyse und Interpretation von
dreidimensionalen Werken im
Zusammenhang mit ihrer
Entstehungs- und
Wirkungsgeschichte

- Kenntnis von bedeutenden
Kinstlern und ihren Werken im
plastisch-raumlichen Bereich

- Selbststandige Analyse und
Interpretation eines
dreidimensionalen Werkes, nach
Mdglichkeit an Originalplastiken in

16 Wochen

vgl. Inhalte
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Museen, Ausstellungen oder im
offentlichen Raum
5. Gestaltung einer Plastik

- Anwenden der Gestaltungsmittel
dreidimensionaler Werke und
deren Wirkung

- Sichern unterschiedlicher
sujetbezogener Aufgaben und
Anforderungsniveaus an die
Selbststandigkeit bei der
Entwicklung von Konzepten fiir
die Lésung von gestalterischen
Aufgaben

6. Reflexion

- Dokumentation des
Arbeitsprozesses und des
Ergebnisses

- Prasentation und/oder
Inszenierung der Ergebnisse aus
der asthetischen Praxis

In diesem Kurs erwerben die SuS
Kenntnisse und Fahigkeiten, um mit
Medienbildern und mit der Medienwelt
kritischer umzugehen. Sie erweitern ihr
Wissen und ihre Fahigkeiten im Umgang mit
der Bildsprache, Verfahren, Techniken und
Material im Lernbereich Visuelle Medien/
Visuelle Kommunikation am Beispiel der
Fotografie oder des Videos bzw. des Films.
Die SuS nutzen unter Einbeziehung
historischer, technischer, biografischer und
ikonografischer Fakten die Fotografie zur
Dokumentation, als Spiegel vorhandener
Wirklichkeit oder als Mittel zur Erzeugung
neuer Wirklichkeit. Sie sind in der Lage,
Werke der Fotografie zu analysieren und
kritisch zu beurteilen. Uber die Rolle der
Fotografie in den Massenmedien kénnen sie
kritisch reflektieren. Schwerpunkt der
Auseinandersetzung mit dem Medium bildet
die Wechselbeziehung von bildender Kunst
und Fotografie. Die Analyse von Beispielen

Fotografie
1. Einblick in die Geschichte der
Fotografie
- Begriffe, grundlegende Verfahren,
Techniken und Materialien
- Einbeziehen von geeigneten
Beispielen der privaten Nutzung
von Fotografie, der Fotografie in
den Massenmedien und der
kiinstlerischen Fotografie
2. Mittel der fotografischen Gestaltung
- Rezeptive und gestalterische
Aufgaben zur
Auseinandersetzung mit Gegen-
stand, Komposition und
medienspezifischen
Gestaltungsmitteln
3. Fotografie und Wirklichkeit
- Problematisierung ethischer
Fragen in der Fotografie
- Deutung und kritische Beurteilung
von Fotos als asthetische

16 Wochen

vgl. Inhalte
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der Fotokunst hilft den SuS, die gewachsene
Bedeutung der Fotografie als subjektive
Formulierung von Sehweisen in der
zeitgendssischen Kunst zu verstehen.

In der asthetischen Praxis stehen das
Fotografieren, Experimentieren und
Manipulieren fir das Gestalten eigener
Haltungen im Vordergrund.

Artikulation und Dokumentation
zwischen scheinbarer Objektivitat
und der subjektiven und selektiven
Sehweisen

. Fotografie und bildende Kunst

- Verdeutlichen der Beziehung an
Werken des Impressionismus,
Futurismus, DADA, Surrealismus,
Fotorealismus, der Pop-Art

. Analyse von Werken der

kiinstlerischen Fotografie

- Beschreiben und Vergleichen der
Mittel fotografischer Gestaltung

- Einbeziehen historischer,
technischer, biografischer und
ikonografischer Fakten, soweit sie
fur die Beurteilung notwendig sind

. Fotografische Gestaltung

- Konzipieren, Realisieren und
Prasentieren einer thematischen
Gestaltungsaufgabe

- mogliche asthetische Praxis:

o selbststandige
Auseinandersetzung

o Ausnutzen von Mdglichkeiten
der analogen oder digitalen
Bildbearbeitung zur Steigerung
der Wirkung der Bildmitteilung
und/oder zur Erzeugung neuer
Wirklichkeiten

. Reflexion

- Dokumentation des
Arbeitsprozesses und
Prasentation des Ergebnisses

- Vergleichen und Diskutieren von
Verfahren und Ergebnissen
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Im Bereich Video/ Film konzentriert sich der
Lernprozess auf die Auseinandersetzung mit
Werken der Videokunst. Die SuS erfahren
Uber das Betrachten von asthetisch
orientierten Werken und das Filmen mit der
Kamera die filmsprachlichen
Gestaltungsmittel und ihre Wirkung. Sie
kénnen eine Gestaltungsaufgabe in
Teamarbeit planvoll I6sen.

Video/ Film
1. Bildsprache des Films
- Bestandteile des Films
- Mittel der Filmgestaltung
2. Videokunst als neues Medium, um
asthetische Visionen zu artikulieren
- kritische Auseinandersetzung mit
Werken der Videokunst z.B.:
o Videoskulpturen
o Videoinstallationen
o Videodokumentation von
Aktionen
0 Happenings
o Fluxus
- praktische Ubungen mit der
Videokamera
3. Gestaltung eines Videoclips
- Konzipieren und Realisieren in
Uberschaubaren Arbeitsschritten
und Lésungsverfahren wie:
o Drehbuch
o Skizzen und Zeichnungen
o Standbilder
0 Bewegungssequenzen u.a.
o Einbeziehen von Sprache,
Musik, Gerduschen u.a.
o Bearbeitung am Videomischpult
oder am Computer
4. Reflexion
- Vergleichen und Diskutieren der
Verfahren und Ergebnisse
- weiterfiihrende Arbeiten z.B. als
facherlibergreifende Projekte

16 Wochen

vgl. Inhalte
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Einen Schwerpunkt des Kurses bildet die
Beschaftigung mit den Ideen und Zielen des
Weimarer Bauhauses, um ausgehend davon
verschiedene Entwicklungen des Designs zu
untersuchen. An Hand von Beispielen aus
der Geschichte des Designs (Produkt- oder
Grafikdesign) und aktueller Designbeispiele
setzen sich die SuS mit der Produktsprache
auseinander. Sie nehmen Form, Farbe,
Material und Oberflache sowie dessen
Wirkung bewusst wahr. Damit entwickeln sie
Verstandnis fur die Beziehung zwischen
dem gestalteten Objekt und dem Benutzer.
Der komplexe Zusammenhang von
Funktion, Asthetik und Symbolwert von
Designobjekten wird den SuS durch den
Wechsel rezeptiver Methoden und
vielfaltiger Formen der asthetischen Praxis
deutlich. Die Aspekte von Technologie,
Okonomie, Okologie und Soziologie werden
bei der Analyse von Objekten thematisiert.
Die SuS (ben sich in der Beurteilung von
Produktdesign.

In der asthetischen Praxis gehen die SuS
problemorientiert und planvoll an die
Gestaltung eines Designobjektes. Sie
entwickeln Phantasie, verfiigt iber
Fahigkeiten zur zeichnerischen Darstellung
und handwerkliche Fertigkeiten beim Bau
eines Designobjektes.

Gestaltete Umwelt: Design
1. Geschichte der Produktgestaltung
- Markante Beispiele aus der
Geschichte:
o vorindustrielle Produktgestaltung
o handwerklicheProduktkultur
o 19.Jahrhundert
(Griinderzeit,”Arts and Crafts”)
o Jugendstil (Mackintosh,
Behrens)
o Werkbund und Bauhaus (Breuer,
Wagenfeld)
o Design nach 1945
o aktuelle Designtendenzen
2. Bereiche des Design
- Baulich orientiertes Design
- Technisch orientiertes Design
- Asthetisch orientiertes Design
- Analytische und gestalterische
Aufgabenstellung an einem
Schwerpunkt
- Designerfahrungen der Schiiler
und ihre individuelle Beziehung zur
Dingwelt und den damit
verbundenen technologischen,
o6konomischen, 6kologischen,
soziologischen und ethischen
Problemen bertcksichtigen
3. Gestaltungsmittel des Designs als
komplexe Beziehung zwischen
Produkt und Benutzer und in
Beziehung zur Funktion
- Erproben und vergleichendes
Betrachten des Zusammenhangs
von Funktion und Form an
Beispielen von Produktdesign
- Beschreiben der Charakteristika
eines Objektes
4. Impulse aus der Architektur und
der bildenden Kunst auf die
Produktgestaltung
- Beispiele des 20. Jahrhunderts

16 Wochen

vgl. Inhalte
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. Design als Symbol
- Verdeutlichen, Analysieren und
Werten von Funktion und
Gestaltung
- Mdgliche asthetische Praxis:
Verfremden von Objekten
- Dokumentation oder
zeichnerische Entwiirfe zu
einfachen Produkten, bei denen
die asthetische und symbolische
Dimension gegenuber der
Funktion dominiert u. a.
. Design als Ware
- Verdeutlichen der historischen,
sozial-psychologischen und
aktuellen Bezlige von Herstellung,
Verkauf, Gebrauch und
Entwertung/Uberdauern von
Objekten
. Manipulation der Wirkung eines
Produktes
- Betrachtung und Analyse
unterschiedlicher Formen von
Produktwerbung und deren
Wirkung auf die Bedurfnisse der
Benutzer
. Kritische Beurteilung von
Beispielen des Designs
- begriindetes Gesamturteil des
untersuchten Designobjekts
. Planung, Realisierung und
Prasentation eines eigenen
Designentwurfes unter Prioritat der
praktischen, asthetischen oder
symbolischen Funktion
- Gestaltungsabsicht zeichnerisch
darstellen und in Uberschaubaren
Schritten planen
- Skizzen, linear- konstruktive
Zeichnungen und kérperhafte
Darstellungen
- Modellbau
- Materiallisten als Beleg einer
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problemorientierten
Vorgehensweise

- bewusste Auswahl geeigneter
Materialien und
Bearbeitungsverfahren

- Dokumentation des
Arbeitsablaufes

- Prasentation und kritische
Wertung des Arbeitsergebnisses

Im Mittelpunkt der Auseinandersetzung im
Kurs Architektur steht die sinnlich erfahrbare
gebaute Umwelt der SuS. An beispielhaften
Werken der Kunstgeschichte erkennen sie
die Wechselwirkung von Konstruktion,
Funktion, Symbolik, Okonomie, Okologie
und Asthetik. Die theoretische
Auseinandersetzung mit Architektur und
Bauen ist eng mit der eigenen produktiven
Gestaltung in Form von Skizzen, Modellen
oder Fotoserien verbunden.

Die SuS sind mit herausragenden
Architekturbeispielen vertraut und kénnen
sie als besondere Leistung in der Zeit ihrer
Entstehung und in ihrer heutigen Wirkung
beurteilen. Stilbildende Formen kdnnen sie
im Zusammenhang mit anderen
Grundfragen der Architektur deuten. Die
SuS wahlen selbststdndig Methoden und
Formen fiir die Analyse eines Bauwerkes
aus und prasentieren sie in ansprechender
Form.

In der direkten Begegnung mit ihrem
architektonischen Umfeld erwerben sie
Kenntnisse und Fahigkeiten, mit denen sie
ihre individuelle Wahrnehmung von
Baukdrpern und Stralenraumen
hinterfragen kdnnen und asthetisch-
praktisch reflektieren.

Gestaltete Umwelt: Architektur
1. Grundfragen der Architektur als
Zusammenhang von Konstruktion,
Funktion, Asthetik, Okonomie,
Okologie und Symbolik
- Klérung an ausgewahlten
Objekten der zeitgendssischen
Architektur und beispielhaften
historischen Bauten
- Konstruktionsprinzipien
Massivbau und Skelettbau
- vergleichende Betrachtung
geeigneter Bauten unter
Einbeziehung von Beispielen der
Architekturgeschichte
- modellhafter Nachbau der
Konstruktionsprinzipien mit
unterschiedlichen Materialien
- Differenzierung dieser
Konstruktionsprinzipien in der
Architektur
2. Konstruktion, Funktion, Asthetik im
architekturgeschichtlichen
Zusammenhang
- Ausgangspunkt der Betrachtung
ist die Architektur des 20.
Jahrhunderts und zeitgendssische
Architektur im Wohnbau und/oder
offentlicher Bauten
- Herstellen exemplarischer Beziige
zu wesentlichen kunsthistorischen
Epochen und wichtigen
Architekten oder Vergleichen von

16 Wochen

vgl. Inhalte
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Architekturbeispielen ausgewahlter
Epochen

- Verdeutlichen der Komplexitat
einer Epoche durch Einbeziehung
von Werken der bildenden Kunst,

Literatur und Musik, Philosophie,

von technischen und

naturwissenschaftlichen Leistungen
3. Beschreiben und Analysieren von

Bauwerken

- Werkanalyse

- Exkursionen zu Bauwerken

- Mdglicher praktischer Bezug:

o Fotodokumentation
o Skizzenfolge oder grafische
Gestaltung
o perspektivische Zeichnung u.a.
4. Die Entstehung von

Strallenraumen und Stadten

(Shanghai)

- Betrachten markanter Beispiele
fur die geplante und die
gewachsene
Stadt oder Siedlung z.B.:

o mittelalterlicher Stadtkern
o0 Renaissanceanlagen
o Bauhaussiedlung

- Bewusstmachen der
Veranderungen von
StraRenraumen und Stadten unter
okonomischen, funktionalen,
asthetischen u. a. Aspekten

- Einbeziehung von Aufgaben der
Denkmalpflege im Zusammenhang
mit Stadtsanierung

5. Die Asthetik eines Stralenraumes
und einer Stadt

- Differenzierte Wahrnehmung von
Formen, Farben, Proportionen,
Licht, Gerauschen, Bewegung
u.a.

- Praktische Aufgaben zur
reflektierenden Betrachtung der
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Stadtwahrnehmung
6. Dokumentation der asthetischen

Erfahrungen in der urbanen

Architektur

- Formulieren der asthetischen
Erfahrungen

- Reagieren auf asthetische
Erfahrungen
(Gestaltungsaufgaben mit Kursen
Bildende Kunst, Visuelle
Medien/Visuelle Kommunikation
verbinden)

- Einbeziehen von Werkbeispielen
aus dem Erfahrungsfeld "Stadt” in
der Kunst des 19. und 20.
Jahrhunderts
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